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ELŕSZč 
 
 
 

A jelen, 22. kiad§sa a D²jlovagl· Szab§lyzatnak, 2006. janu§r 1-®n l®pett hat§lyba.  
EttŖl kezdve a t®m§ban kiadott minden m§s szºveg (kor§bbi kiad§sok ®s minden m§s hivatalos 
dokumentum) ®rv®nytelen.  
A szab§lyzat r®szletesen rºgz²ti az FEl (F®d®ration Equestre Internationale - Nemzetkºzi Lovas 
Szºvets®g) nemzetkºzi d²jlovagl· versenyekre vonatkoz· szab§lyait, azonban ezeket az 
Alapszab§llyal, az Ćltal§nos Szab§lyzattal ®s az Ćllatorvosi Szab§lyzattal egy¿tt kell ®rtelmezni.  
A szab§lyzat minden esetrŖl nem int®zkedhet. V®letlen vagy rendk²v¿li kºr¿lm®nyek eset®n a 
Versenyb²r·s§g sportszerŤen, a jelen szab§lyzat ®s az FEl Ćltal§nos Szab§lyzat§nak 
szellem®ben kºteles dºnteni.  4.  
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ETIKAI IRĆNYELVEK 
 
 
A Nemzetkºzi Lovas Szºvets®g (FEI) elv§rja mindenkitŖl, aki a nemzetkºzi lovas sporttal 
kapcsolatban §ll, hogy tudom§sul v®ve, hogy a l· j·l®te a legfontosabb ®s semmilyen kºr¿lm®nyek 
kºzºtt sem al§rendelhetŖ sem versenyzŖi, sem kereskedelmi ig®nyeknek, igazodjon az FEI Etikai 
Ir§nyelveihez. 
 
1. A l· kik®pz®s®nek minden szakasz§ban, ak§r elŖk®sz²t®s, edz®s vagy versenyek, a l· j·l®te 
minden m§ssal szemben elsŖbbs®get ®lvez.  Ebbe beletartozik a lovakkal val· b§n§sm·d, a kik®pz®si 
m·dszerek, patkol§s ®s szersz§moz§s, ®s sz§ll²t§s. 
 
2. Versenyekkor mind a l·nak, mind a lovasnak, j· erŖnl®tben ®s eg®szs®gi §llapotban kell lennie. Ide 
®rtendŖk a gy·gyszerek, orvosi beavatkoz§sok, melyek vesz®lyeztethetik a l· j·l®t®t ®s biztons§g§t, 
®s csik·s kanc§kat. 
 
3. A lovak j·l®te a versenyeken is elsŖrendŤ kºvetelm®ny. Ennek ®rdek®ben figyelmet kell ford²tani a 
versenyp§ly§kra, a talajra, ist§ll·z§sra, biztons§gra ®s j· erŖnl®tre a helysz²nre, illetve helysz²nrŖl 
tºrt®nŖ utaz§sra, ®s az idŖj§r§si kºr¿lm®nyekre. 
 
4. Minden erŖfesz²t®st meg kell tenni, hogy a versenyek ut§n, illetve a versenyzŖi karrierj¿k 
befejezt®vel a lovak teljes figyelmet kapjanak, ®s hum§nus b§n§sm·dban r®szes¿ljenek. Ide tartozik 
az §llatorvosi ell§t§s, versenys®r¿l®sek, eutan§zia ®s nyugd²j. 
 
5.Az FEI mindenkit, aki kapcsolatban §ll a sporttal, arra ºsztºnºz, hogy a szakter¿let®n a 
legmagasabb k®pz®shez jusson. 
 
Ezen ir§nyelv teljes p®ld§nya a Nemzetkºzi Lovas Szºvets®gtŖl ig®nyelhetŖ: F®d®ration Equestre 
Internationale, Avenue Mon-Repos 24, CH-1005 Lausanne, Switzerland. Telefon: 00-41-2131 04747. 
A kiadv§ny angol, francia, spanyol, n®met vagy arab nyelven k®rhetŖ, illetve megtal§lhat· az FEI web 
oldal§n: www.horsesport.org 
 
 

http://www.horsesport.org/
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I. FEJEZET  DĉJLOVAGLĆS  
 
 
401. Cikkely  C®l ®s §ltal§nos elvek 
 
A d²jlovagl§s c®lja a l· kiegyens¼lyozott atl®t§v§ tºrt®nŖ fejleszt®se a harmonikus idom²t§s §ltal. 
Ennek eredm®nye, hogy a l· egyidejŤleg nyugodtt§, hajl®konny§, elengedett® ®s hajl²that·v§, 
ugyanakkor engedelmess®, figyelmess® ®s ®l®nkk® v§lik, ²gy a lovas ®s a l· kºzºtt tºk®letes ºsszhang 
val·sulhat meg. 
 
E tulajdons§gok a kºvetkezŖkben nyilv§nulnak meg:  
 
2. A j§rm·dok tisztas§g§ban ®s szab§lyoss§g§ban. 
 
 Ǐ A mozg§s kºnnyeds®ge ®s harm·ni§ja.  

 

  Ǐ Az el¿lsŖ v®gtagok kºnnyeds®g®bŖl ®s a h§tuls· v®gtagok ®l®nk lend¿let®bŖl eredŖ 

al§l®p®s. 

 

   Ǐ  Teljes §tengedŖs®ggel p§rosul· t§maszkod§s, mindennemŤ feszess®g ®s ellen§ll§s 

n®lk¿l,  

  
3. A l· azt a benyom§st adja, hogy sz²vesen hajtja v®gre a k²v§nt feladatot. Figyelmes, b²zik 
lovas§ban, ®s sz²vesen engedelmeskedik neki, mozg§sa egyenes vonalon teljesen egyenes, hajl²tott 
vonalon az ²vnek megfelelŖ.  
 
4. L®p®se szab§lyos, szabad ®s term®szetes. ¦get®se szabad, elengedett szab§lyos ®s akt²v. 
V§gt§ja egyenletes, kºnnyed ®s kadenc²rozott. A h§tuls· l§bak soha nem lomh§k vagy inakt²vak. A l· 
a lovas legkisebb seg²ts®g®re reag§l, amitŖl az eg®sz l· ®lettel teli lesz.  
 
5. A lend¿let ®s az iz¿letek hajl®konys§ga folyt§n a l· mentes minden feszess®gtŖl, a l· k®szs®gesen 
®s minden bizonytalankod§s n®lk¿l engedelmeskedik, a k¿lºnbºzŖ seg²ts®gekre nyugodtan ®s 

pontosan reag§l, fizikailag ®s ®rzelmileg term®szetes, harmonikus egyens¼lyban van.  
 
6. A l·nak az eg®sz munka sor§n - m®g §llj-ban is - "sz§ron kell lennie". A l· akkor van sz§ron, ha 
nyaka a l· k®pzetts®gi fok§nak ®s a j§rm·d ny¼jtotts§g§nak vagy ºsszeszedetts®g®nek megfelelŖen 
tºbb®-kev®sb® feligaz²tott ®s ²velt, t§maszkod§sa puha ®s kºnnyŤ, a l· teljesen §tengedŖ.  
A l· fej®t tartsa nyugodtan, kºtelezŖen kicsivel a f¿ggŖleges elŖtt, tark·ja legyen rugalmas ®s a nyak 
legmagasabb pontja, a lovas§val szemben semmif®le ellen§ll§st ne fejtsen ki.  
 
7. K§denci§r·l ¿get®sben ®s v§gt§ban akkor besz®l¿nk, amikor harmonikus, j·l mozog. A k§denci§t 
az ¿get®s ®s v§gta minden fajt§j§ban fenn kell tartani.  
 
8. Az ¿temet minden j§rm·dban fenn kell tartani - ez a d²jlovagl§s alap kºvetelm®nye.  
 
 
 
402. Cikkely   Az §llj  
 
1. Ćllj-ban a l· maradjon figyelmes, mozdulatlan ®s egyenesre §ll²tott, maradjon a lovas befoly§sa 
alatt, l§bai p§ronk®nt legyenek egym§s mellett, azokat terhelje egyform§n. Nyaka feligaz²tott, a tark· a 
legmagasabb pont, a homlokvonal valamivel a f¿ggŖleges elŖtt. A t§maszkod§s ®s a lovas kez®vel 
kialak²tott kºnnyŤ, puha kapcsolat mellett finoman r§ghat ja a zabl§t; a lovas legkisebb 
seg²ts®gad§s§ra induljon el.  
 
2. Az §llj-t ¼gy ®rj¿k el, hogy a l· a lovas erŖs ¿l®s- ®s combseg²ts®g®nek hat§s§ra s¼ly§t a h§tuls· 
l§bakra helyezi. A lovat egyre ink§bb kitart·, de engedŖ k®zzel lovagoljuk elŖre, ¼gy, hogy az elŖre 
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meghat§rozott helyen szinte azonnali, de nem hirtelen meg§ll§sra k®sztetj¿k. Az §llj-t f®lfelv®telek 
k®sz²tik elŖ (l§sd: §tmenetek). 
 
 
403. Cikkely   A l®p®s  
 
1. A l®p®s olyan halad· j§rm·d amelyben, az eg®sz l®p®smunk§ban a patadobban§sok j·l 
elk¿lºn²thetŖen n®gy ¿temben kºvetik egym§st. Ezt az ¿temet tºk®letes ellazul§ssal kombin§lva a 
l®p®s sor§n v®gig meg kell tartani. 
 
2. Amikor az azonos oldali el¿lsŖ ®s h§tuls· l§b szinte egy ¿temben mozog, a l®p®s passzban 
j§r§shoz kºzel²t. Ez az ¿temhiba, amely ak§r a teljes passzig is fokoz·dhat, a j§rm·d s¼lyos hib§j§nak 
sz§m²t.  
 
3. Megk¿lºnbºztet¿nk kºz®pl®p®st, ºsszeszedett l®p®st, ny¼jtott l®p®st ®s szabad l®p®st. Ezeknek j·l 
elk¿lºn²thetŖnek kell lenni¿k. 
 
3.1. Kºz®pl®p®s. M®rs®kelten hosszabb l®p®shossz mellett a l®p®s tiszta, szab§lyos ®s nem feszes. 
A l· t§maszkod§sban maradva, nyugodtan, de energikusan, egyenletes ®s hat§rozott l®p®sekkel 
halad, a h§tuls· l§b egy patanyommal t¼ll®p az el¿lsŖ l§b patanyom§n. A lovas a l· sz§j§val kºnnyŤ, 
puha ®s §lland· kapcsolatot tart fenn.  
 
3.2. ¥sszeszedett l®p®s. A l· t§maszkod§sban, oldottan ®s hat§rozottan megy elŖre, nyaka 
feligaz²tott ®s ²velt. A homlokvonal megkºzel²ti a f¿ggŖlegest, sz§ja a lovas kez®vel puha kontaktust 
tart fenn. A cs§nk aktivit§s§b·l eredŖen a h§tuls· l§bak tev®kenyek. A j§rm·dban a l· halad ®s 
®l®nken mozog, l§bait szab§lyos idŖkºzºnk®nt emeli. Az ºsszeszedett l®p®s a kºz®pl®p®shez k®pest 
kev®sb® t®rnyerŖ, ugyanakkor a l®p®s magasabb, mivel az iz¿letek erŖteljesebben hajl²tottak.  
Annak ®rdek®ben, hogy a l®p®s ne legyen elsietett vagy szab§lytalan, rendezetlen, az ºsszeszedett 
l®p®s rºvidebb, ugyanakkor nagyobb aktivit§st mutat.  
 
3.3. Ny¼jtott l®p®s. A l· siets®g n®lk¿l a legt®rnyerŖbben l®p ¼gy, hogy a l®p®sek szab§lyoss§ga 
megmarad. A h§tuls· pata egy®rtelmŤen az el¿lsŖ patanyom el® l®p. A lovas megengedi, hogy lova a 
t§maszkod§s fenntart§sa mellett nyak§t ®s fej®t elŖre ny¼jtsa.  
 
3.4. Szabadl®p®s. A szabadl®p®s pihentetŖ j§rm·d, amelyben a l· nyak§t ®s fej®t teljesen ki 
ny¼jthatja.  
 
 
404. Cikkely   Az ¿get®s  
 
1. Az ¿get®s k®t¿temŤ j§rm·d, amelyn®l az §tl·s l§bak l®pnek egyszerre ®s az ¿temeket lebegŖ f§zis 
v§lasztja el egym§st·l (bal el¿lsŖ ®s jobb h§tuls·, majd ford²tva).  
 
2. Az ¿get®s legyen mindig szabad, hat§rozott, szab§lyos. 
 
3. Az ¿get®s minŖs®g®t az ºsszbenyom§s, az ¿temess®g ®s rugalmass§g - mely a h§t 
§tengedŖs®g®bŖl ®s a h§tuls· l§bak JO al§l®p®s®bŖl ered - valamint azon k®pess®g alapj§n b²r§ljuk el, 
hogy mennyire marad meg az ¿temess®g ®s a term®szetes egyens¼ly az ¿get®sben v®grehajtott 
iramv§lt§sok §tmenetei sor§n.  
 
4. Megk¿lºnbºztet¿nk: munka¿get®st, l®p®sny¼jt§st, ºsszeszedett ¿get®st, kºz®p¿get®st ®s ny¼jtott 
¿get®st.  
 
4.1. Munka¿get®s. Az ºsszeszedett ¿get®s ®s kºz®p¿get®s kºzºtti j§rm·d, amelyben a m®g nem 
k®pzett ®s ºsszeszedett mozg§sra m®g nem k®pes l· teljesen egyens¼lyban mozog, sz§ron van, 
egyenletes l®p®sekkel, akt²v cs§nkkal megy elŖre. Az "akt²v cs§nk" kifejez®s nem azt jelenti, hogy az 
ºsszeszedetts®g k²v§nalom a munka¿get®s sor§n, hanem csak a h§tuls· l§bak aktivit§s§b·l eredŖ lend¿let 
fontoss§g§t hangs¼lyozza.  
 
 



 8 

4.2. L®p®sny¼jt§s. A Ă4 ®ves lovakò d²jlovagl· programj§ban tal§lhat· a Ăl®p®sny¼jt§sò, mely azokn§l 
a lovakn§l, melyekn®l a kºz®p¿get®s m®g nem teljesen kiforrott, §tmenetet k®pez a munka- ®s 
kºz®p¿get®s kºzºtt. 
 
4.3. ¥sszeszedett ¿get®s. A l· sz§ron van ®s feligaz²tott, ²velt nyakkal halad elŖre. A cs§nk 
hat§rozott haszn§lata fenntartja a lend¿let erej®t, ez§ltal lehetŖv® t®ve a v§llak mindenir§ny¼ kºnnyŤ 
mozg§s§t. A l®p®shossz rºvidebb, mint a tºbbi ¿get®sn®l, ugyanakkor kºnnyedebb ®s ®l®nkebb.  
 
4.4 Kºz®p¿get®s. A munka¿get®s ®s a ny¼jtott ¿get®s kºzºtti j§rm·d de Ăkerekebbò, mint az ut·bbi. A l· 
tiszta ®s m®rs®kelten hosszabb l®p®shosszal, a munka¿get®shez hasonl·an egy®rtelmŤen a h§tuls· l§bakb·l 
eredŖ lend¿lettel halad elŖre. A lovas megengedi a l·nak, hogy sz§ron maradva a homlokvonal az 
ºsszeszedett ¿get®shez ®s a munka¿get®shez k®pest valamivel a f¿ggŖlegesn®l elŖr®bb ker¿ljºn, egyidejŤleg 
engedi, hogy a l· nyak§t ®s fej®t kºnnyed®n leengedje. A patadobban§soknak egyenletesnek kell lenni¿k, a l· 
mozogjon egyens¼lyban ®s kºnnyed®n.  
 
4.5 Ny¼jtott ¿get®s. A l· a lehetŖ legt®rtnyerŖbb l®p®sekkel mozog. Fenntartva a k§denci§t a h§tuls· 
l§bakb·l eredŖ kifejezett lend¿let §ltal a lehetŖ leghosszabbat l®pi. A lovas megengedi a l·nak, hogy sz§ron 
maradva, - an®lk¿l, hogy a sz§rra r§dŖlne - nºvelje a keretet. Az el¿lsŖ l§baknak ott kell talajt ®rni¿k, ahova 
mutatnak. Az elŖremozg§s sor§n az el¿lsŖ ®s a h§tuls· l§bak mozg§s§nak p§rhuzamosnak kell lennie.  
A feladat v®grehajt§sa magabiztos egyens¼lyt ig®nyel, az ºsszeszedett ¿get®sbe val· §tmenetet puh§n kell 
v®grehajtani, ¼gy, hogy a h§tuls· l§bak tºbb s¼lyt vesznek fel.  
 
5. Ha nincs egy®b elŖ²r§s, akkor minden ¿get®smunk§t tan¿get®sben kell v®grehajtani.  
 
 
405. Cikkely   A v§gta  
 
1. A v§gta h§rom¿temŤ j§rm·d, amelyben pl. jobb k®zen a patadobban§sok a kºvetkezŖ sorrendben kºvetik 
egym§st: bal h§tuls· l§b, bal el¿lsŖ ®s jobb h§tuls· l§b egyidejŤleg, jobb el¿lsŖ l§b, majd lebegŖ f§zis 
kºvetkezik, amelyben mind a n®gy l§b a levegŖben van, ezut§n kºvetkezik az ¼jabb v§gtaugr§s. 
 
2. A v§gt§t mindig bizonytalankod§s n®lk¿l kell elkezdeni, a v§gtaugr§sok szab§lyosak, kºnnyedek ®s 
kadenc²rozottak.  
 
3. A v§gta minŖs®g®t az ºsszbenyom§s, a h§rom ¿tem szab§lyoss§ga ®s kºnnyeds®ge - mely a tark·ban 
§tengedŖ t§maszkod§sb·l ®s az akt²v cs§nkokb·l eredŖ tev®keny h§tuls· l§bak mozg§s§b·l ered - valamint 
azon k®pess®g alapj§n b²r§ljuk el, hogy mennyire marad meg az ¿temess®g ®s a term®szetes egyens¼ly a 
v§gt§ban v®grehajtott iramv§lt§sok §tmenetei sor§n. 
  
4. Megk¿lºnbºztet¿nk: munkav§gt§t, v§gtaugr§s ny¼jt§s§t, ºsszeszedett v§gt§t, kºz®pv§gt§t ®s ny¼jtott 
v§gt§t.  
 
4.1 Munkav§gta. A munkav§gta az ºsszeszedett v§gta ®s a kºz®pv§gta kºzºtti j§rm·d, amelyben az a l·, 
amelyik m®g nincs kik®pezve ®s m®g nem k®pes ºsszeszedett mozg§sra, teljesen egyens¼lyban mozog, 
t§maszkodik ®s egyenletes, kºnnyŤ, kadenc²rozott v§gtaugr§sokkal, akt²v cs§nkkal halad elŖre. Az "akt²v 
cs§nk" kifejez®s nem azt jelenti, hogy az ºsszeszedetts®g k²v§nalom a munkav§gta sor§n, hanem csak a 
h§tuls· l§bak aktivit§s§b·l eredŖ lend¿let fontoss§g§t hangs¼lyozza.  
 
4.2. V§gtaugr§sok ny¼jt§sa. A n®gy®ves lovak d²jlovagl· verseny®ben haszn§latos a Ăv§gtaugr§sok 
ny¼jt§saò. A m®g kºz®pv§gt§ra nem kifejlett lovak eset®n a munka-  ®s a kºz®pv§gta kºzti §llapot. 
 
4.3. ¥sszeszedett v§gta. A l· t§maszkod§sban maradva feligazodva, ²velt nyakkal mozog. Az ºsszeszedett 
v§gt§t a kºnnyed el¿lsŖ ®s akt²v h§tuls· l§bak, §tengedŖ szabad, mozg®kony v§llak ®s akt²v konchajl²t§s 
jellemzi. A v§gtaugr§sok rºvidebbek, mint a tºbbi v§gt§ban, de a l· mozg§sa kºnnyedebb ®s ®l®nkebb. 
 
4.4. Kºz®pv§gta. A kºz®pv§gta a munkav§gta ®s a ny¼jtott v§gta kºzºtti j§rm·d. A l· szabadon, 
egyens¼lyban mozogva m®rs®kelten hosszabb v§gtaugr§sokkal halad elŖre a h§tuIs· l§bak aktivit§sa mellett. 
A lovas megengedi lov§nak, hogy a t§maszkod§st fenntartva az ºsszeszedett v§gt§hoz ®s a munkav§gt§hoz 
k®pest fej®t egy kicsit jobban a f¿ggŖleges elŖtt tartsa, ugyanakkor fej®t ®s nyak§t kºnnyed®n leengedje. A 
v§gtaugr§sok hossz¼ak, egyenletesek, a mozg§s kiegyens¼lyozott ®s fesz¿lts®gmentes. 
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4.5. Ny¼jtott v§gta. A l· a lehetŖ legt®rtnyerŖbb ugr§sokkal mozog. Fenntartva ugyanazt az ¿temet a 
h§tuls· l§bakb·l eredŖ kifejezett lend¿letbŖl eredŖen v§gtaugr§sait a lehetŖ leghosszabbra ny¼jtja, 
an®lk¿l, hogy elveszten® nyugodts§g§t ®s kºnnyeds®g®t. A lovas megengedi a l·nak, hogy sz§ron 
maradva - an®lk¿l, hogy a sz§rra r§dŖlne -, fej®t ®s nyak§t kiny¼jtva hordja, a l· orra tºbb®-kev®sb® 
elŖre mutat. A k§denci§t minden §tmenetben fenn kell tartani, teh§t kºz®pv§gt§b·l vagy ny¼jtott 
v§gt§b·l ºsszeszedett v§gt§ba val· §tmenetkor is.  
 
4.6. Ellenv§gta. Az ellenv§gta egyens¼lyt kialak²t· gyakorlat. A l· a kºrhºz k®pest kifel® megtartja a 
term®szetes §ll²t§st, a l· arra a k®zre van §ll²tva, amelyiken v§gt§zik. A lovasnak arra kell tºrekednie, 
hogy csºkkentse a h§tuls· l§baknak a kºrrŖl val· let®r®s®t.  
  
4.7. EgyszerŤ ugr§sv§lt§s. Az egyszerŤ ugr§sv§lt§s v®grehajt§sakor a l· v§gt§b·l azonnal l®p®sbe 
megy §t, 3-5 l®p®st tesz, majd rºgtºn a m§sik k®zen folytatja a v§gt§t.  
 
4.8. Ugr§sv§lt§s. Az ugr§sv§lt§st a v§gtaugr§sokat kºvetŖ lebegŖf§zisban kell  v®grehajtani. Az 
ugr§sv§lt§s v®grehajthat· sorozatban is, pl. minden negyedikre, harmadikra, m§sodikra vagy minden 
egyre. A l· m®g a sorozat ugr§sv§lt§sokban is nyugodtan, kºnnyed®n, egyenesen, ®l®nk lend¿lettel 
halad elŖre, v®gig megtartva ugyanazt ¿temet ®s egyens¼lyt. Az ºsszeszedetts®g foka a sorozat 
ugr§sv§lt§sokban lehet valamivel kevesebb, mint §ltal§ban az ºsszeszedetts®g v§gt§ban, annak 
®rdek®ben, hogy a lovas ne korl§tozza, vagy ne tºrje meg a sorozat ugr§sv§lt§s kºnnyeds®g®t ®s 
folyamatoss§g§t.  

 

 

406. Cikkely A h§tral®p®s 
  
1. A h§tral®p®s diagon§lis l®p®sekkel v®grehajtott h§trafel® ir§nyul· mozg§s. A v®gtagok legyenek j·l 
elemeitek, ®s a h§tuls· l§bak maradjanak vonalon.  
 
2. A l·nak v®gig sz§ron kell maradnia, ®s hajland·nak kell lennie arra, hogy b§rmikor meginduljon 
elŖrefel®.  
 
3. S¼lyos hiba, ha a l· a lovas seg²ts®gad§s§t megelŖzi, vagy elsiet, vagy ellen§ll, vagy a sz§r ellen 
megy, vagy a h§tuls· l§bak az egyenesrŖl let®rnek, vagy terpeszt, vagy a h§tuls· l§bak inakt²vak, 
vagy l§bait h¼zza.  
 
4. A h§tral®p®st kºvetŖen a l· vagy a) §llj-ban marad, vagy b) megindul a k²v§nt j§rm·dban.  
 
5.  A hinta (schaukel) k®t h§tral®p®s kombin§ci·ja. A feladatban meghat§rozott l®p®s sz§mot 
folyamatos §tmenetekkel kell v®grehajtani. 
 
 
407. Cikkely  Az §tmenetek  
 
A j§rm·d- ®s iramv§lt§sokat pontosan a megadott helyen kell v®grehajtani gyorsan, puh§n, de 
m®gsem hirtelen. A j§rm·d k§denci§j§t eg®szen addig a pillanatig fenn kell tartani, am²g a l· j§rm·dot 
nem v§lt, vagy meg nem §ll. A l· kºnnyed®n t§maszkodik, nyugodt ®s helyes tart§sban megy. Ugyanez 
vonatkozik az egyik mozg§sb·l a m§sikba val· §tmenetre, pl. passz§zsb·l piaffe-ba vagy vissza.  
 
 
408. Cikkely   A f®lfelv®tel  
 
Minden mozdulatot vagy §tmenetet az ®szrev®tlen¿l v®grehajtott f®lfelv®tel k®sz²t elŖ. A f®lfelv®tel a 
lovas ¿l®s- ®s k®zseg²ts®geinek szinte alig l§that·, egyidejŤ ®s koordin§lt mozdulata. A f®lfelv®tel c®lja 
a l· figyelmesebb® t®tele, egyens¼ly§nak jav²t§sa sz§mos feladat v®grehajt§sa elŖtt vagy az 
alacsonyabb vagy a magasabb j§rm·dokba val· §tmenetek elŖtt. Az§ltal, hogy a h§tuls· l§bak tºbb 
s¼lyt vesznek fel, akt²vabb§ v§lnak, emiatt a l· eleje megkºnny¿l ®s a l· §ltal§nos egyens¼lya javul.  
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409. Cikkely   Az ir§nyv§ltoztat§sok  
 
1. Ir§nyv§ltoztat§s kºzben a l· legyen a halad§s ir§ny§nak megfelelŖ ²ven hajl²tva, maradjon 
elengedett, ®s ellenszeg¿l®s n®lk¿l engedelmeskedjen lovasa seg²ts®geinek an®lk¿l, hogy 
megv§ltozna a j§rm·d, az ¿tem vagy az iram.  
 
2. Az al§bbiakat nevezz¿k ir§nyv§ltoztat§snak: 
 

a. N®gyszºg sarkain val· §tlovagl§s (a l·nak kb. 6 m®ter §tm®rŖjŤ kºr negyed®t kell le²rnia). 
b. Rºvid vagy hossz¼ §tl·. 
c.  F®l kiskºr ®s f®l nagykºr k®zv§lt§ssal. 
d. F®l piruett ®s h§tulja kºr¿li fordulat. 
e. K²gy·vonal 
f. Cikk-cakk* k®zv§lt§ssal. Ir§nyv§ltoztat§s elŖtt l· egyenesen marad egy pillanatrig. 

* Cikk-cakk: minimum k®t oldalj§r§st tartalmaz· ir§nyv§lt§s. 
 
 
410. Cikkely   Pata nyom figur§k  
 
A d²jlovas programokban a patanyom figur§k: a kºrºk, k²gy·vonalak ®s nyolcasok. 
 
1. Kiskºr  
A kiskºr 6, 8 vagy 10 m®ter §tm®rŖjŤ lehet. Amennyiben az §tm®rŖ nagyobb, mint 10 m®ter, akkor nagykºrrŖl 
besz®l¿nk ®s meg kell adni az §tm®rŖ nagys§g§t.  
 
2. K²gy·vonal  
A k²gy·vonal egyenessel ºsszekºtºtt f®lkºrºkbŖl §ll. A kºz®pvonal metsz®sekor a l·nak p§rhuzamosnak kell 
lennie a rºvidfallal. A f®lkºrºk nagys§g§t·l f¿ggŖen v§ltozik az ºsszekºtŖ egyenes hossza. Az egy ²ves 
k²gyovonalat a hossz¼ falt·l 5 vagy 10 m®terre kell v®grehajtani. A kºz®p kºr¿li k²gy·vonalat a negyed vonalak 
kºzt kell v®grehajtani. 
 
3. Nyolcas  
A nyolcas lovagl§sakor a feladatban elŖ²rtak szerinti k®t egyforma nagys§g¼ teljes kis kºrt vagy nagykºrt kell 
lovagolni, ¼gy hogy ezek a nyolcas kºzep®n kapcsol·dnak. A lovasnak a kºrºk v§lt§sakor lov§t egy pillanatra 
egyenesre kell §ll²tania.  
 
 
411. Cikkely   Combra val· enged®s.  
 
1. A combra val· enged®s c®lja: 
 
A l· rugalmass§g§nak valamint oldal ir§ny¼ elmozdul§s§nak demonstr§l§sa. 
 
2. A feladat munka¿get®sben hajtand· v®gre. Combra val· enged®skor a l· majdnem egyenes, enyhe 
§ll²t§sban halad elŖre, ¼gy hogy a lovas a hajl²tott oldali szemboltozatot ®s orrlyukat l§tja. A belsŖ oldali l§bak 
§tl®pnek a k¿lsŖ oldali l§bakon. A combra val· enged®st v®gre lehet hajtani az §tl·vonalon", ebben az esetben 
a l· lehetŖleg p§rhuzamosan haladjon a hossz¼ fallal, az el¿lsŖ l§bak egy kicsit megelŖzheti k a h§tuls· 
l§bakat. Ha a hossz¼fal ment®n tºrt®nik a combra val· enged®s, akkor a l· teste 3 fokos szºget z§r be a 
hossz¼fallal. 
 
 
412. Cikkely   Oldalj§r§sok  
 
1. Az oldalj§r§sok c®lja: a h§tuls· v®gtagok fejleszt®se, a s¼lypont al§ l®p®s nºvel®se ®s ezzel az 
ºsszeszedetts®g fokoz§sa.  
2. Az oldalj§r§sokban - a v§llat be, a farat be, a farat ki ®s a f®loldalaz§s gyakorlatokban - a l· enyhe 
hajl²t§sban megy. 
3. A hajl²t§s vagy §ll²t§s soha nem lehet t¼lzott m®rt®kŤ, teh§t nem szabad, hogy megakad§lyozza a mozg§s 
folyamatoss§g§t vagy megv§ltoztassa a l· egyens¼lyi helyzet®t.  
4. A hosszhajl²t§sokban a mozg§snak szabadnak, szab§lyosnak ®s lend¿letesnek kell maradni, tov§bbi 
kºvetelm®ny, hogy a l· elengedett, kadenc²rozott ®s kiegyens¼lyozott legyen. Gyakori hiba, hogy a lovas 
t¼lzottan a hajl²t§sra koncentr§l, a lovat oldalir§nyba tolja, ez®rt a lend¿let elv®sz.  
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5. V§llat be. A feladat ºsszeszedett ¿get®sben hajtand· v®gre. A v§llat be gyakorlatn§l a l· a 
lovas belsŖ l§ba kºr¿l finoman kb. 30 fokban hajl²tott. A l· belsŖ el¿lsŖ l§ba a k¿lsŖ el¿lsŖ l§b el® l®p, 
a belsŖ h§tuls· a k¿lsŖ h§tuls· l§b el® l®p. A l· nem a halad§si ir§nyba n®z. A helyesen v®grehajtott 
v§llat be gyakorlat elengedtetŖ ®s ºsszeszedŖ gyakorlat, amelyn®l a l· kºnnyed®n meg van hajl²tva a 
lovas belsŖ l§ba kºr¿l ®s minden l®p®sn®l a belsŖ cs²pŖ m®ly²t®s®vel a belsŖ h§tuls· l§b bel® p a 
teste al§ ®s a k¿lsŖ l§b el®. 
 
6. Farat be. A feladat ºsszeszedett ¿get®sben vagy ºsszeszedett v§gt§ban hajtand· v®gre. A 
farat be gyakorlatn§l a l· enyh®n meghajlik a lovas belsŖ l§ba kºr¿l, de nem jobban, mint a v§llat be-
n®l. ElŖrŖl folyamatos 35 fokos szºget mutat, m²g h§tulr·l n®gy patanyomot. Az eleje a nyomvonalon 
marad, m²g a h§ta befel® elmozdul. A k¿lsŖ l§bak megelŖzik a belsŖ l§bakat. A l· a mozg§s ir§ny§ba 
n®z. A farat be v®g®n a h§ts· l§bak visszat®rnek an®lk¿l, hogy a nyak/tark· ellen§ll²t§sba ker¿lne, 
mintha egy kºrt fejezn®nk be. 
 
7. Farat ki. A farat ki gyakorlat a farat be ford²tottja. A l· feje helyett a l· farka van a fal fel®. A farat ki 
befejez®s®n®l az eleje igazodik vissza. A feladat v®grehajt§sa sor§n egy®bk®nt a farat be elŖ²r§sai az 
ir§nyad·k. A l· a lovas belsŖ l§ba fel® van enyh®n meghajl²tva. A l· k¿lsŖ l§bai §tl®pik a belsŖket, a l· 
a mozg§s ir§ny§ba hajlik. 
 
8. F®loldalaz§s. A f®loldalaz§s a farat be egyik v§ltozata, ami nem a hossz¼fal ment®n, hanem az 
§tl·vonalon ker¿l v®grehajt§sra. ¥sszeszedett ¿get®sben vagy ºsszeszedett v§gt§ban hajthat· v®gre, 
vagy kŤrben passz§zsban. A f®loldalaz§s gyakorlatn§l a l· enyh®n, a lovas belsŖ l§ba kºr¿l hajl²tott, 
emiatt a v§llszabads§g megnŖ, a mozg§s kºnnyed ®s eleg§ns. Az el¿lsŖ l§bak kiss® megelŖzik a 
h§tuls· l§bakat. A k¿lsŖ l§bak §tl®pik a belsŖ l§bakat. A l· a halad§si ir§nyba n®z. A gyakorlat 
v®grehajt§sa sor§n meg kell Ŗrizni a k§denci§t ®s az egyens¼lyt.  
 
 
 
 
 
   1) V§llat be      2) Farat be 
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   3) Farat ki      4) F®loldalaz§s 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  5) Combra val· enged®s fal ment®n   6) Combra val· enged®s §tl·n 
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413. Cikkely   Piruett, f®lpiruett, h§tulja kºr¿li fordulat  
 
1. Rºviden h§tra arc §llj-b·l §llj-ba (180 fok) A fordulat megkezd®sekor n®h§ny l®p®s elŖre 
megengedett. A l· kºzvetlen¿l a belsŖ h§tuls· l§b melletti forg§spont kºr¿l fordul, ¼gy hogy a belsŖ 
h§tuls· l§b kºzel marad a forg§sponthoz, mialatt megŖrzi a l®p®s tiszta n®gy ¿tem®t. Az el¿lsŖ l§bak 
®s a k¿lsŖ l§b a belsŖ h§tuls· l§b kºr¿l mozog, a belsŖ h§tuls· l§bat tiszta ¿temben emeli fel ®s 
helyezi a fºldre a s¼lypont ir§ny§ba ®s a talajt ugyanott vagy kºzel ugyanott ®ri el. A fordulat 
befejezt®vel, m®g az §llj elŖtt, a l· elŖre-oldalt mozg§ssal az eredeti patanyomra t®r vissza. Ennek 
sor§n a h§tuls· l§bak nem keresztezhetik egym§st. A feladat v®grehajt§sakor a lovat a ford²t§s 
ir§ny§nak megfelelŖen kell §ll²tani.  
 
2. Rºviden h§tra arc l®p®sbŖl (180 fok) A feladat v®grehajt§s§n§l a h§tulja kºr¿li fordulat §llj-b·l 
§llj-ba gyakorlatn§l le²rtakat kell alkalmazni. Az egyed¿li k¿lºnbs®g, hogy a fordulat elŖtt ®s ut§n nem 
szabad meg§llni. A fordulat megkezd®se elŖtt a l®p®shosszt le kell rºvid²teni.  
 
3. A piruett (f®lpiruett) k®t patanyomon lovagolt kºr (f®lkºr), amelynek sugara egyenlŖ a l· 
hossz§val, ®s a l· eleje a h§tulja kºr¿l fordul.  
 
3.1. A piruettet (f®lpiruettet) §ltal§ban l®p®sben vagy v§gt§ban hajtj§k v®gre, de piaffe-ban is 
v®grehajthat·.  
 
3.2. A piruett (f®l piruett) v®grehajt§sakor a l· el¿lsŖ l§bai ®s k¿lsŖ h§tuls· l§ba a belsŖ h§tuls· l§b 
kºr¿l, mint tengely kºr¿l mozog, a belsŖ h§tuls· l§bat tiszta ¿temben emeli fel ®s helyezi a fºldre 
ugyanott vagy kiss® az el®, ahonnan elemelte.  
 
3.3. B§rmely j§rm·dban hajtj§k v®gre a piruettet (f®lpiruettet) a lovat enyh®n arra az oldalra kell 
hajl²tani, amelyre fordul, e kºnnyed fordul§s sor§n a kºnnyŤ t§maszkod§snak, a k§denci§nak, 
valamint a j§rm·dnak megfelelŖ l§bsorrendnek meg kell maradnia. A tark· v®gig a legmagasabb pont.  
 
3.4. A piruett (f®lpiruett) folyam§n a l· Ŗrizze meg lend¿let®t, ne l®pjen h§tra, vagy a tengelytŖl ne 
ferd¿ljºn el.  
 
3.5. A v§gtapiruett (f®lpiruett) v®grehajt§sakor a lovasnak a l·val tºk®letesen kºnnyŤ kapcsolatot kell 
fenntartania, mikºzben az ºsszeszedetts®g kifejezettebb® v§lik. A h§tuls· l§bak a s¼lypont alatt 
vannak, a far m®lyebben ¿ltetett, a koncok j·l hajl²tottak. A feladat r®sz®t k®pezik a fordulat elŖtt ®s 
ut§n megtett v§gtaugr§sok. A piruett (f®ipiruett) minŖs®g®nek elb²r§l§sakor a mozg§s 
elengedetts®g®t, kºnnyeds®g®t, szab§lyoss§g§t, a k§denci§t, valamint az §tmenetek pontoss§g§t ®s 
kºnnyeds®g®t kell meg²t®ln¿nk. A v§gtapiruett (f®lpiruett) v®grehajt§sakor b²r§ljuk ezen k²v¿l az 
egyens¼lyi helyzetet, az elemelked®st ®s a v§gtaugr§sok sz§m§t (piruettn®l 6 - 8 v§gtaugr§s, 
f®lpiruettn®l 3 - 4 v§gtaugr§s k²v§natos).  
 
3.6. A piruett (f®lpiruett) elŖtt megtett v§gtaugr§sokat nagyfok¼ aktivit§s ®s ºsszeszedetts®g kell, hogy 
jellemezze, a fordulat ut§n a l·nak tºk®letes egyens¼lyban kell tov§bbhaladnia.   
   
 
414. Cikkely   Passz§zs  
 
1. A passz§zs erŖsen ºsszeszedett, magas ®s nagyon kadenc²rozott ¿get®s. A passz§zst a h§tuls· 
l§bak fokozott aktivit§sa, a t®rd- ®s cs²pŖiz¿letek nagyfok¼ hajl²totts§ga ®s a mozg§s eleg§ns 
rugalmass§ga jellemzi. Az §tl·s l§b p§r meghosszabbodott ®s kadenc²rozott lebeg®si f§zissal felv§ltva 
emelkedik ®s helyezŖdik vissza a fºldre.  
 
2. Elvben a felemelt el¿lsŖ l§bat a m§sik el¿lsŖ l§b sz§rkºzep®ig, a felemelt h§tuls· l§bat kiss® a 
m§sik h§tuls· l§b cs¿diz¿lete fºl® kell emelni.  
 
3. A nyak legyen feligaz²tott ®s eleg§nsan ²velt, a tark· a legmagasabb pont, a homlokvonal 
megkºzel²ti a f¿ggŖlegest. A t§maszkod§sban legyen kºnnyen ®s puh§n "sz§ron", hogy a l· minden 
erŖlkºd®s n®lk¿l puh§n tudjon §tmenni passz§zsb·l piaffe-ba ®s vissza, an®lk¿l, hogy a k§dencia 
megv§ltozna, a lend¿let v®gig ®l®nk ®s kifejezett.  
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4. Komoly hib§nak sz§m²t a h§tuls· l§b ¿temhib§ja, az el¿lsŖ l§bak vagy a cs²pŖ kileng®se, az el¿lsŖ 
vagy h§tuls· l§bak kapkod· mozg§sa, valamint a h§tuls· l§b leragad§sa.  
 
 
415. Cikkely   Piaffe  
 
1. A piaffe nagym®rt®kben ºsszeszedett, kadenc²rozott, a l§bak §tl·s emel®s®vel v®grehajtott 
mozg§s, ami azt a benyom§st adja, hogy a l· egyhelyben ¿get. A l· h§ta elengedett ®s rugalmas. A 
h§tuls· l§bak enyh®n ¿ltetettek, a cs§nk akt²v, ²gy a v§llak szabadok, kºnnyed®n mozognak. Minden 
§tl·s l§b p§r felv§ltva, egyenletes k§denci§val emelkedik ®s helyezŖdik vissza a talajra.  
 
1.1. Elvben a felemelt el¿lsŖ l§bat a m§sik el¿lsŖ l§b sz§rkºzep®ig, a felemelt h§tuls· l§bat kiss® a 
m§sik h§tuls· l§b cs¿diz¿lete fºl® kell emelni.  
 
1.2. A nyak legyen feligaz²tott ®s eleg§nsan ²velt, a homlokvonal f¿ggŖleges. A t§maszkod§s kºnnyed, 
a tark· rugalmas, a l· puh§n ®rintkezik a kitart· sz§rakkal. A l· teste rugalmas, kadenc²rozott ®s 
harmonikus mozg§ssal mozog fel ®s le.  

 
1.3. A piaffe-ot lend¿letesen, tºk®letes egyens¼lyban kell v®grehajtani. B§r a piaffe-ot egyhelyben kell 
v®grehajtani, a l·nak hajland·s§got kell mutatnia az elŖremen®sre, hogy az elŖrehajt· seg²ts®gre 
azonnal meginduljon.  
 

 
1.4. Komoly hib§nak sz§m²t a legcsek®lyebb m®rt®kŤ h§trafel® mozg§s, a h§tuls· l§bak ¿temhib§ja, 
az el¿lsŖ vagy h§tuls· l§bak keresztez®se ®s az el¿lsŖ l§bak vagy a cs²pŖ kit®r®se.  
 
Az elsietett, egyenetlen vagy szab§lytalan l®p®sekkel, k§dencia vagy rugalmass§g n®lk¿l v®grehajtott 
feladat nem nevezhetŖ igazi piaffe-nak. 
 
 
416. Cikkely  Lend¿let  ®s engedelmess®g   
 
1. A lend¿let egy hat§rozott ®s energikus, de a lovas ellenŖrz®se alatt tartott, a h§tuls· v®gtagokb·l 
kiindul·, elŖrehajt· energia§tvitel, amely a l· atl®tikus mozg§s§t eredm®nyezi. A lend¿letesen mozg· 
lovat a kºnnyed t§maszkod§s ®s az elengedett, lengŖ h§t jellemzi.  
 

1.1. Az elŖrehalad§s sebess®ge nem azonos a lend¿lettel, a sebess®g fokoz·d§sa gyakran a j§rm·d 

ellaposod§s§hoz vezet. A lend¿let a h§tuls· l§baknak sokkal ink§bb folyamatos, mint szaggatott, 

energikus mozg§s§ban nyilv§nul meg. A cs§nk, ahogy h§tuls· l§b elhagyja a fºldet elŖszºr ink§bb 

elŖre, mint felfel® mozdul, de semmik®pp nem h§tra. A lend¿letess®get az hat§rozza meg, hogy a l· 

mennyi idŖt tºlt a levegŖben (®s nem a fºldºn); ennek megfelelŖen a j§rm·don bel¿l egy®rtelmŤen 

tov§bbi k¿lºnbs®get tudunk tenni az ºsszeszedett ¿get®s ®s a passz§zs kºzºtt. Lend¿letess®g 

mindez®rt csak azokn§l a j§rm·dokn§l figyelhetŖ meg, ahol van lebeg®s i f§zis.  

 
1.2. A lend¿let a j·l ºsszeszedett v§gta ®s ¿get®s elŖfelt®tele.  Ha nincs lend¿let, nincs mit ºsszeszedni. 
 
2. Az engedelmess®g nem jelent al§rendelts®get, hanem a lovas ®s a l· kºzºtti harmonikus, a l· 
bizalm§n alapul· kapcsolatot, amelyben a l· figyelmesen, j·indulat¼an, k®szs®gesen, kºnnyed®n, 
fesztelen¿l tºrekszik v®grehajtani a lovas §ltal megk²v§nt gyakorlatokat.  
Az engedelmess®g a kºnnyŤ t§maszkod§sban, az elengedett rugalmas tark·ban is megnyilv§nul, 
ellenkezŖ esetben a l· a lovas keze ellen megy, teh§t sz§r fºlºtt vagy sz§r mºgºtt van.  
2.1. Ha a l· a nyelv®t a zabla fºl® helyezve kidugja, vagy csikorgatja a fog§t, vagy tekeri a fark§t, ezek 
legtºbbszºr az idegess®g, fesz¿lts®g ®s ellenszeg¿l®s jelei, amit a b²r·nak a feladat elb²r§l§s§n§l, 
valamint az ºsszbenyom§sn§l figyelembe kell vennie.  
 
2.2. A vonalon marad§s is fontos r®sze az engedelmess®gnek. A l· akkor egyenes, ha mind 
egyenesen, mind a fordul·kban az eleje ®s a h§ta egy vonalon van. 
Az engedelmess®g alapvetŖ kºvetelm®ny a d²jlovagl§sban. 
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417. Cikkely   Az ºsszeszedetts®g  
 
A l· ºsszeszedetts®g®nek c®lja:  
a) A l· egyens¼ly§nak tov§bbfejleszt®se ®s jav²t§sa, mivel azt a lovas s¼lya tºbb®-kev®sb® 
§thelyezte.  
b) A l· olyan k®pess®geinek fejleszt®se, hogy a h§tuls· l§bakat aktiviz§lni ®s ¿ltetni tudja, annak 
®rdek®ben, hogy a l· eleje kºnnyedebb® ®s mozg®konyabb§ v§ljon.  
c) Annak el®r®se, hogy a k®nyelmesebb lovagolhat·s§g ®rdek®ben fesztelen¿l hordja mag§t a l·.  
 
1. Az ºsszeszedetts®g el®r®s®t a hosszhajl²t§sok, mint a farat be, farat ki, v§llat be (412. Cikkely) ®s 
nem utols· sorban a f®lfelv®telek seg²tik elŖ a legeredm®nyesebben (408. Cikkely).  
 
2. Az ºsszeszedetts®get akt²v h§tuls· l§bakkal, hajl²tott ®s rugalmas iz¿letekkel, a l· s¼lypont al§ 
l®p®s®vel ®rhetj¿k el ¼gy, hogy idŖnk®nt a lovas - a l· elŖrefel® tºrt®nŖ mozg§s§t megŖrizve gyakran 
ism®telt der®k- ®s combseg²ts®geket ad.  
 
3. A h§tuls· v®gtagokat azonban nem kell t¼ls§gosan a l· s¼lypontja al§ elŖrel®ptetni, mert akkor az 
al§t§maszt§s t¼ls§gosan megrºvid¿l, ®s az megzavarja a l· mozg§s§t, ²gy romlik az egyens¼lyi 
helyzete, stabilit§sa, ami megnehez²ti a harmonikus ®s helyes egyens¼ly megtart§s§t.  
 
4. A hossz¼ h§t¼ lovak nem k®pesek a h§tuls· l§bb·l eredŖ lend¿let §ltal arra, hogy a h§tuls· l§bukkal 
a s¼lypont ir§ny§ba al§l®pjenek, ²gy soha nem tudnak elfogadhat· ºsszeszedetts®get mutatni, soha 
nem fogj§k tudni "hordani magukat".  
 
5. A l· fej®nek ®s nyak§nak tart§sa az ºsszeszedett j§rm·dban term®szetesen f¿gg a l· k®pzetts®gi 
fok§t·l ®s alkat§t·l. Nyaka a mart·l a tark· legmagasabb pontj§ig mindenk®pp kºnnyed®n feligaz²tott, 
harmonikus ²vŤ, homlokvonala pedig kiss® a f¿ggŖleges elŖtt legyen. Ennek ellen®re az ºsszeszedŖ 
seg²ts®gad§s pillanat§ban a l· homlokvonala el®rheti a f¿ggŖleges vonalat. 
 
 
418. Cikkely   A lovas ¿l®se ®s seg²ts®gad§sai  
 
1. A lovasnak minden feladatot l§that· erŖfesz²t®s n®lk¿l kell lovagolnia. A lovas egyens¼lyban, 
elengedett laza §gy®kkal ®s cs²pŖvel, nyugodt, j·l leengedett combokkal ®s l§bsz§rakkal ¿ljºn. A 
felsŖtest kºnnyed, fesztelen ®s egyenes; a kezek m®lyen, kºzel egym§shoz - an®lk¿l, hogy a l·hoz 
vagy ºssze®rn®nek -, a h¿velykujj a legmagasabb pont. A kºnyºk ®s a karok a test mellett 
helyezkednek el ¼gy, hogy a lovas k®pes legyen arra, hogy a l· mozg§s§t puh§n ®s szabadon 
kºvesse, seg²ts®geit ®szrev®tlen¿l §t tudja adni.  
 
2. A lovas seg²ts®g®nek hat®konys§ga hat§rozza meg a feladat v®grehajt§s§t. 
A l· ®s lovas harmonikus egy¿ttmŤkºd®s®re kell folyamatosan tºrekedni. 
 
3. A nemzetkºzi d²jlovagl· versenyeken kºtelezŖ a lovagl§s sor§n a sz§rakat k®t k®zben tartani. L§sd 
VI. mell®klet 3. pont. A programlovagl§s befejez®se ut§n azonban, a p§lya l®p®sben, hossz¼ sz§ron 
tºrt®nŖ elhagy§sakor a lovas saj§t dºnt®se szerint egy k®zbe veheti a sz§rakat.  
 
4. B§rmilyen hangseg²ts®g vagy csetteg®s ak§r egyszeri vagy ism®tlŖdŖ - tilos, ®s feladatonk®nt - ott, 
ahol hallhat· volt -, legal§bb 2 pontot le kell vonni abb·l a pontb·l, amit a lovas egy®bk®nt a feladatra 
kapott volna.  
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II. FEJEZET   DĉJLOVAGLč VERSENYEK  

 
 
419. Cikkely   A Nemzetkºzi D²jlovagl· versenyek c®lja  
 
AZ FEl 1929-ben hozta l®tre a Nemzetkºzi D²jlovagl· Versenyt, azzal a c®llal, hogy meg·vja a 
Lovagl§s MŤv®szet®t az esetleges durvas§gokt·l ®s elt®velyed®sektŖl, megŖrizze alapelveinek 
tisztas§g§t, ²gy azt hi§nytalanul adhassa tov§bb az eljºvendŖ lovas nemzed®kek sz§m§ra.  
 
 
420. Cikkely   A nemzetkºzi d²jlovagl· versenyek kateg·ri§i  
 
1. Az Ćltal§nos Szab§lyzatnak megfelelŖen a Nemzetkºzi D²jlovagl· Versenyeken bel¿l 
megk¿lºnbºztet¿nk, CDI 1*, CDI 2*, (CIM-hez l§sd Ćltal§nos Szab§lyzat D mell®klet) CDI 3*", CDI4*, 
CDI 5*, CDI-W, CDIO versenyeket, Bajnoks§gokat, Region§lis ®s Olimpiai J§t®kokat, melyeket a 
kºvetkezŖ cikkelyekben megfogalmazott szab§lyok figyelembev®tel®vel kell megrendezni, kiv®ve, ha 
ezen esem®nyek b§rmelyik®re egyedi szab§lyoz§s vonatkozik.  
  
2. N®pszerŤs²tŖ D²jlovas Versenyek. Eur·p§n* ®s £szak-Amerik§n* k²v¿l az FEl ¼gynevezett 
ĂN®pszerŤs²tŖ D²jlovagl· Versenyeket" is enged®lyez. Ezeken, kºlcsºnlovakon is lehet indulni. A 
versenyeken Szent Gyºrgy D²j, vagy az alatti szintŤ feladatok ker¿lnek ki²r§sra, ®s nemzeti 
versenynek minŖs¿l, b§r a rendezŖ orsz§g Nemzeti Szºvets®ge (NSZ) kºteles azt jelenteni az FEl-
nek. A versenyb²r·s§g tagjai kºzºtt legal§bb egy FEl b²r·nak jelen kell lennie.  
 
Megjegyz®s*: Ilyen n®pszerŤs²tŖ versenyek Eur·p§ban ®s £szak-Amerik§ban is rendezhetŖk, de ide 
kiz§r·lag Nyugat-Eur·p§n ®s £szak-Amerik§n k²v¿li orsz§gok kaphatnak megh²v§st.  
 
3. Nemzeti Versenyek (l§sd Ćltal§nos Szab§lyzat 105. cikkely) 
 
4. CDI-W.  A Vil§gkupa Versenyeken egy ĂWò ker¿l a rºvid²t®s mºg®. L§sd D²jlovas Vil§gkupa 
Szab§lyzat. 
 
5. A CDI 1*/2*/3* ®s CDIY/CDIJ/CDIP versenyeken nem rendezhetŖk nem hivatalos versenysz§mok. 
A hivatalos csapatversenyekre vonatkoz·lag l§sd: CDIO ki²r§s. 
 
6. CDIO-k 
 
6.1 VersenyzŖkkel szemben t§masztott kºvetelm®nyek  
 
6.1.1 Ćltal§noss§gban, a CDIO korl§tlan nemzet versenyzŖje sz§m§ra nyitott. (l§sd: Ćltal§nos 
Szab§lyzat 120.4 Cikkely)  
 
6.1.2 Azonban  ahhoz, hogy a rendezv®ny megkapja a  
CDIO"* r= mi nŖs²t®st, a SzervezŖ Bizotts§gnak legal§bb hat csapatot meg kell h²vnia (egy csapat 
Nemzeti Szºvets®genk®nt), melyek kºz¿l legal§bb h§romnak r®szt is kell vennie.  
 
6.2. Priorit§sok. Az Ćltal§nos Szab§lyzat ®rtelm®ben CDIO 2*/3* elsŖbbs®get ®lvez a CDI 2* ®s a 
CDI 3* versennyel szemben. CDI-W elsŖbbs®get ®lvez a CDI 3* -mal szemben.  
 
6.3. Csapatversenyek  
 
6.3.1 Egy hivatalos Nagyd²j Csapatverseny kºtelezŖ. A csapatok nemzetenk®nt minimum 3 de 
maximum 4 versenyzŖbŖl §llnak. Tartal®k kombin§ci· nem megengedett. 
 
7. Bajnoks§gok. L§sd a jelen Szab§lyzat V. Fejezet®t.  
 
8. Region§lis j§t®kok. Ezen esem®nyek szab§lyoz§sa az FEl FŖtitk§r§nak j·v§hagy§s§val tºrt®nik.  
 
9. Olimpiai j§t®kok. L§sd az Olimpiai J§t®kok Szab§lyzat§ban a Lovasversenyekre vonatkoz· r®szt.  
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10. Felt®telek. Felt®telek®rt (versenyzŖk, b²r·k, ¼tlev®l felt®telek, stb.) l§sd a t§bl§zatot a jelen 
Szab§lyzat v®g®n. 
 
 
421. Cikkely   A programok  
 
Minden versenysz§mnak megvan a saj§t programja. A hivatalos felnŖtt d²jlovagl· programok az FEl 
B¿r· fennhat·s§ga alatt jelennek meg, m·dos²t§suk vagy egyszerŤs²t®s¿k a B¿r· j·v§hagy§sa n®lk¿l 
semmik®pp sem megengedett. Ezen programok a kºvetkezŖk:  
 
1. Fiatal Lovak Programja: 
1.1. 4 ®ves lovak programja (csak nemzeti versenyeken haszn§latos) 
1.2. 5 ®ves lovak programja 
1.3. 6 ®ves lovak programja 
 
2. Szent Gyºrgy D²j - kºz®pszintŤ program  
Ez a program k®pviseli a kik®pz®s kºz®pfok¼ szintj®t. A program olyan elemeket tartalmaz, 
amelyekben megmutatkozik a l· engedelmess®ge a feladatokban, melynek v®grehajt§sakor  
ellenŖrizhetŖ a klasszikus lovagl§s alapelemeinek megval·sul§sa r®v®n a l· fizikai ®s szellemi 
egyens¼lya ®s fejletts®gi szintje, mely k®pess® teszi a lovat a feladatok harmonikus, kºnnyed ®s 
elengedett kivitelez®s®re.  
 
3. Intermediaire I. - kºz®phalad· szintŤ program  
A program c®lja az, hogy elvezesse a lovat fokozatosan, szervezet®nek megerŖltet®se n®lk¿l, a Szent 
Gyºrgy korrekt v®grehajt§sa ut§n, a magasabb kºvetelm®nyeket t§maszt· Intermediaire ll. program 
fel®.  
  
4. Intermediaire II. - halad· szintŤ program  
A program gyakorlatai elŖk®sz²tik a lovat a Nagyd²j teljes²t®s®re. 
 
5. Nagyd²j - a legmagasabb szintŤ program  
A Nagyd²j a legmagasabb szintŤ versenysz§m, mely megkºveteli a l· teljes elengedetts®g®t, ami 
legink§bb az ellen§ll§s teljes hi§ny§val ®s a lend¿let tºk®letes kifejleszt®s®vel jellemezhetŖ. A 
program tartalmaz minden iskola-j§rm·dot ®s a klasszikus Magasiskola alapelemeit, kiv®ve az el¿lsŖ 
l§bak extr®m ny¼jt§s§val v®grehajtott mesters®gesen kialak²tott l®p®seket. Teh§t azok a Magasiskolai 
elemek, melyet a legtºbb orsz§gban m§r nem gyakorolnak, nem tal§lhat·k meg a feladatban.  
 
6. Nagyd²j Speci§l - Nagyd²j szintŤ program  
Nagyd²j szintŤ program, melyben az §tmenetek lovagl§s§ra helyezŖdik a hangs¼ly.  
 
7. Zen®s KŤr  
Olyan versenysz§m, ahol a hangs¼lya mŤv®szi kivitelez®sen van, P·ni, Junior, Fiatal Lovas, 
Intermediaire I. ®s Nagyd²j szinten. A bemutatott gyakorlatnak tartalmaznia kell mindazon iskola-
j§rm·dot ®s klasszikus iskolai alapelemet, melyek a hasonl· szintŤ hivatalos feladatban 
meghat§rozottak. A versenyzŖ azonban szabadon megv§laszthatja a feladatok bemutat§s§nak m·dj§t 
®s sorrendj®t a meghat§rozott idŖkereten bel¿l. A programnak tiszt§n meg kell mutatnia a l· ®s a 
lovas egys®g®t ®s harm·ni§j§t az egyes feladatokban ®s az §tmenetekben egyar§nt.  
 
8. Egy®b programok. CDIO/CDI versenyeken csak az FEl hivatalos programjai ²rhat·k ki. 
Fiatal Lovasok, Juniorok ®s P·nik verseny®re ®rv®nyes hivatalos d²jlovagl· programok a sz§mukra 
alkotott k¿lºn szab§lyoz§sban tal§lhat·k. Ha ezen programok b§rmelyik®t FelnŖttek verseny®n ²rj§k 
ki, a r®szv®tel felt®telei megegyeznek a 422. Cikkelyben foglaltakkal. Ugyanez ®rv®nyes az FEI 
D²jlovagl· Challenge kup§ira is.  
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422. Cikkely   A r®szv®tel felt®telei  
 
1. Nemzetkºzi felnŖtt versenyen versenyzŖ att·l az ®vtŖl indulhat, amelyben 16. ®let®v®t betºlti.  

 
Mozg§ss®r¿ltek, az FEl j·v§hagy§s§t kºvetŖen, saj§t, a Nemzetkºzi Paralimpiai Lovassport 
Bizotts§g (International Paralympic Equestrian Committee, IPEC) §ltal meghat§rozott, 
mozg§skorl§tozotts§guknak megfelelŖ seg®deszkºzºk haszn§lat§val r®szt vehetnek a FEl §ltal 
rendezett d²jlovagl· versenyeken. Azoknak, akik az FEl hivatalos D²jlovagl· Versenyein r®szt 
k²v§nnak venni a seg®deszkºzºk haszn§lat§t az elŖzŖ ®v december 31-ig az FEl-vei enged®lyeztetni 
kell.  
Az FEl minden esetben egy®ni m®rlegel®s alapj§n dºnt.  
 
2. K¿lºn f®rfiaknak ®s nŖknek rendezett versenysz§mok nem enged®lyezhetŖk.  
 
3. Lovak. A versenyeken r®szt vehet b§rmilyen sz§rmaz§s¼, legal§bb hat ®ves l· (Junior, Fiatal lovas 
Szt. Gyºrgy d²j szint alatti versenysz§mokban) 7 ®ves l· (Nagyd²j, ®s Intermediaire szinten) 8 ®vesn®l 
idŖsebb l· a Nagyd²j, bele®rtve a Nagyd²j Speci§l ®s Nagyd²j KŤr versenysz§mokban. A l· magass§ga 
pat§val egy¿tt meg kell haladja a 149 cm-t. A kort a sz¿let®si ®v janu§r 1-tŖl kell sz§m²tani (Southern 
Hemisphere-ben augusztus 1-tŖl). Tov§bbi felt®telek: 
 
  
4. Szent Gyºrgy D²j. Ez a versenysz§m nyitott minden l· sz§m§ra, kiv®ve azokat, melyek a nevez®si 
hat§ridŖ elŖtt Nagyd²jban CDIO-n, Bajnoks§gon, Olimpiai J§t®kokon az elsŖ 15 versenyzŖ kºzºtt 
v®geztek, illetve CDI 3* vagy CDIO versenyeken Intermediaire II versenysz§mban az elsŖ 3 kºzºtt 
v®geztek. 
 
Ǐ A fenti szab§ly al·l kiv®tel, ha a l· m§s lovassal versenyzett. 
 
5.  Intermediaire I. Ez a versenysz§m nyitott minden l· sz§m§ra, kiv®ve azokat, melyek a nevez®si 
hat§ridŖ elŖtt CDIO-n, Bajnoks§gon, Olimpiai J§t®kokon az elsŖ 15 versenyzŖ kºzºtt v®geztek, illetve 
CDI 3* vagy CDIO versenyeken Intermediaire II versenysz§mban az elsŖ 3 kºzºtt v®geztek. 
 
Ǐ A fenti szab§ly al·l kiv®tel, ha a l· m§s lovassal versenyzett. 
 
6. Intermediaire I. KŤr. Ez a versenysz§m limit§lt ®s kºtelezŖ a Nagyd²jban vagy Intermediaire I-ben 
kvalifik§l·dott elsŖ 15 l·/lovas kombin§ci·j§nak, akik elŖzŖleg jelentkeztek a kŤrre. Egy lovas egy l·val 
indulhat. 
 
7. Intermediaire II. Ez a versenysz§m minden l· sz§m§ra nyitott. 
  
8. Nagyd²j. Ez a versenysz§m minden l· sz§m§ra nyitott. 
 
9. Dºnt®s. A CDI 3* versenyeken, ha a Nagyd²jat kºvetŖen Nagyd²j Speci§l ®s Nagyd²j szintŤ kŤr is 
ki²r§sra ker¿lt, a lovasoknak m®g a Nagyd²j sorsol§sa elŖtt el kell dºnteni¿k, hogy melyik kŤrben 
k²v§nnak indulni. Ugyan azzal a l·val csak az egyikben lehet indulni. 
 
10.Nagyd²j Speci§l. Nagyd²j Speci§l csak Nagyd²jat kºvetŖen ²rhat· ki. CDI 3*-ban annak a minimum 
6, maximum 15 (bele®rtve a holtversenyt a 15. helyen) versenyzŖnek nyitott, akik elŖre jelezt®k 
r®szv®teli sz§nd®kukat ®s kvalifik§l·dtak a Nagyd²jban. Amennyiben hatn§l kevesebben 
kvalifik§l·dtak, ¼gy mindenki indulhat. Azoknak a versenyzŖknek, akik elŖre jelezt®k indul§si 
sz§nd®kukat a Nagyd²j Speci§lra, kºtelezŖ az indul§s. Egy lovas egy l·val indulhat. A CDIO-k, 
Bajnoks§gok ®s Olimpiai J§t®kok eset®ben l§sd: 448. ®s 455. cikkely. 
 
11. Nagyd²j KŤr.  Nagyd²j KŤr csak Nagyd²jat kºvetŖen ²rhat· ki. A CDI-W-n kºtelezŖ a Nagyd²j KŤr. 
CDI 3*-ban annak a minimum 6, maximum 15 (bele®rtve a holtversenyt a 15. helyen) l·/lovas 
kombin§ci·nak v§laszthat· ®s nyitott, akik kvalifik§l·dtak a Nagyd²jban. Amennyiben hatn§l 
kevesebben kvalifik§l·dtak, ¼gy mindenki indulhat. Azoknak a versenyzŖknek, akik elŖre jelezt®k 
indul§si sz§nd®kukat ®s kvalifik§l·dtak a Nagyd²j KŤrre, kºtelezŖ az indul§s. Egy lovas egy l·val 
indulhat. A CDIO-k, Bajnoks§gok ®s Olimpiai J§t®kok eset®ben l§sd: 448. ®s 455. cikkely. 
 



 19 

12. MinŖs¿l®s pontsz§mok a KŤrre.  A l·nak minimum 55%-ot kell el®rnie a minŖs¿lŖ 
versenysz§mban ahhoz, hogy indulhasson a kŤrben. 
 
13. Lovak sz§ma versenyzŖnk®nt ®s sz§monk®nt. A lovak sz§m§nak meghat§roz§sa lovasonk®nt 
a CDI 1*, CDI 2*, CDI 3* ®s magasabb szintŤ versenyeken, kiv®ve a KŤr ®s Nagyd²j versenysz§mokat, 
ahol egy lovas csak egy lovat lovagolhat, a RendezŖ Bizotts§g hat§skºre. Ez a szab§ly alkalmazand· 
a CDIO-kra, kiv®ve a Nagyd²j versenysz§mot, ahol egy lovas csak egy l·val indulhat. (l§sd tov§bb§: 
448. cikkely) 
 
Amennyiben egy versenyen a RendezŖ Bizotts§g ¼gy dºnt, hogy tºbb lovat enged indulni 
versenyzŖnk®nt, ¼gy aj§nlatos azzal a kit®tellel tennie azt a ki²r§sban, hogy amennyiben t¼l sok 
nevez®s ®rkezik a versenyre, a dºnt®s®t visszavonhatja. 
 
14. Amennyiben a versenyzŖk sz§ma meghaladja a negyvenet, a SzervezŖ Bizotts§gnak idŖben 
fontol·ra kell vennie, hogy a versenysz§mot k®t napon bonyol²tsa le. A versenyki²r§s idŖbeoszt§s§nak 
tervezet®t csak az FEl FŖtitk§r§nak enged®ly®vel lehet m·dos²tani.  
 
15. Versenyek szintje. Minden versenyen b§rmely lovas/l· kombin§ci· csak ugyan azon a szinten 
versenyezhet. Vagy Szent Gyºrgy d²j ®s Intermediaire I (bele®rtve a kŤrt) versenysz§mokban, vagy 
Intermediaire II ®s Nagyd²j (bele®rtve a Nagyd²j Speci§lt ®s Nagyd²j KŤrt) versenysz§mokban. 
 
Kis kºr: Szent Gyºrgy d²j ï Intermediaire I ï Intermediaire I KŤr 
Nagy kºr: Intermediaire II ï Nagyd²j ï Nagyd²j Speci§l ï Nagyd²j KŤr 
 
16. Vigaszd²j. Amennyiben ki²r§sra ker¿l, azok a lovak, amelyek nem minŖs¿ltek a Nagyd²j Speci§lra, 
vagy a Nagyd²j KŤrre, elindulhatnak a vigaszd²j versenysz§mban (Intermediaire II, Nagyd²j vagy 
Nagyd²j KŤr). A vigaszd²j versenysz§mai ut§n nem szerezhetŖ FEI D²jlovas Ranglista pont a 
Bajnoks§gokra vagy az Olimpiai J§t®kokra, illetve a p®nzd²j is alacsonyabb, mint a D²jlovas Vil§g 
Ranglista minŖs²tŖ versenysz§mokban. A vigaszd²j versenysz§mokat a ki²r§sban ®s az 
eredm®nylist§n jelezni kell ®s csak 3 b²r· b²r§lja. 
 
17. Lovak k®pz®se. A CDI/CDIO versenyeken 24 ·r§val az §llatorvosi vizsg§lat elŖtt, illetve az eg®sz 
esem®ny ideje alatt, kiz§r§s terhe mellett senki m§s nem ¿lhet a l· nyerg®ben, mint a versenyzŖ. 
A helysz²nre val· ®rkez®s ut§n a lovas lovagl§shoz, s®t§ltat§shoz, a l· vezet®s®hez ®s 
futosz§raz§s§hoz (ehhez fut·sz§ras ostor haszn§lhat·) p§lc§t haszn§lhat (maximum 110 cm-est). A 
lov§sz is s®t§ltathatja, vezetheti ®s fut·sz§razhatja a lovat. P§lca minden m§s szem®lyn®l lehet, 
akinek nincs kºze a l·hoz. 
 
A l· semmilyen kºr¿lm®nyek kºzºtt nem k®pezhetŖ az ist§ll·ban. 
 
A lovak semmilyen esetben sem hagyhatj§k el a Stewardok §ltal fel¿gyelt ter¿letet, ist§ll·t vagy a 
verseny helysz²n®t, egy hivatalos FEI Deleg§lt beleegyez®se n®lk¿l, vagy a l· j·l®te ®s eg®szs®ge 
®rdek®ben helysz²nen l®vŖ §llatorvos enged®lye n®lk¿l. 
 
18. MinŖs¿l®si Igazol§s.  Olimpiai J§t®kokon ®s Vil§g- ®s Eur·pa Bajnoks§gokon minden l·/lovas 
eset®ben a Nemzeti Szºvets®gnek kell kiadni az igazol§st a CDI 3*/CDI 4*/CDI 5* versenyekre val· 
minŖs¿l®shez. Az Olimpiai J§t®kok, az FEI Vil§g- ®s Eur·pa Bajnoks§gok eset®ben minden 
alkalommal k¿lºn meghat§rozz§k a minŖs¿l®si felt®teleket.  A minŖs¿l®shez sz¿ks®ges egy FEI 
List§n szereplŖ ĂOò b²r· pontsz§ma, akinek a nemzetis®ge nem egyezik meg a lovas®val. 
 
19. R®szv®teli lehetŖs®gek FelnŖtt D²jlovas Versenyeken 
 
Ǐ Szt. Gyºrgy d²j 
Ǐ Szt. Gyºrgy d²j ï Intermediaire I 
Ǐ Szt. Gyºrgy d²j ï v§laszthat· Intermediaire I vagy Intermediaire I KŤr 
Ǐ Szt. Gyºrgy d²j  ï Intermediaire I vagy Intermediaire I KŤr 
Ǐ Intermediaire I 
Ǐ Intermediaire I - Intermediaire I KŤr 
Ǐ Intermediaire II ï Nagyd²j 
Ǐ Nagyd²j ï v§laszthat· Nagyd²j Speci§l vagy Nagyd²j KŤr 
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Ǐ Bajnoks§g form§ja CDIO-n ®s Bajnoks§gokon: Nagyd²j ï Nagyd²j Speci§l ï Nagyd²j KŤr 
 
Vigaszd²j: 
Intermediaire II, Nagyd²j vagy Nagyd²j KŤr (l§sd 422.16 cikkely) 
ElŖk®sz²tŖ versenysz§m 5 ®ves lovak sz§m§ra ï D²jlovas versenysz§m 5 ®ves lovak sz§m§ra ï DºntŖ 
ElŖk®sz²tŖ versenysz§m 6 ®ves lovak sz§m§ra ï D²jlovas versenysz§m 6 ®ves lovak sz§m§ra ï DºntŖ 
 
 
423. Cikkely   Megh²v§s ®s Nevez®s  
 
A nevez®sek a CDI-n, CDIO-n ®s Bajnoks§gokon az Ćltal§nos Szab§lyzat 121. Cikkelye szerint a 
Nemzeti Szºvets®gek (NSZ) §ltal h§rom l®p®sben tºrt®nnek.  
 
Megh²v§sokat az ®rintett Nemzeti Szºvets®gek (NSZ) fel® el kell juttatni. Eur·pai CDI 3*/CDI 4*/CDI 
5* versenyeken legal§bb hat orsz§g, plusz h§rom tartal®k, megh²v§sa ®s fogad§sa sz¿ks®ges, 
orsz§gonk®nt legal§bb k®t-k®t lovassal. A szervezŖk semmi esetre sem h²vhatnak tºbb hazai lovast, 
mint amennyi k¿lfºldit. V®gsŖ soron a Nemzeti Szºvets®gek feladata kiv§lasztani, mely lovasokat 
k¿ldi el egy bizonyos versenyre.  
Az elŖzetes Versenyki²r§snak tartalmaznia kell a versenyre megh²vott hat vagy tºbb Nemzeti 
Szºvets®get (NSZ) ®s ezt a verseny kezdete elŖtt legal§bb tizenhat h®ttel el kell k¿ldeni az FEl 
Titk§rs§g§ra.  
 
Szem®lyes megh²v·k / Feh®r k§rty§k csak CDI 3*/CDI 4*/CDI 5*/CDI-W versenyekre 
1. A fentieken t¼l, minden CDI 3*/CDI 4*/CDI 5*/CDI-W versenyre a RendezŖnek joga van 
szem®lyesen megh²vni k®t (2) tov§bbi versenyzŖt a Nemzeti Szºvets®g®n kereszt¿l. 
 
2. A fentieken t¼l, minden CDI 3*/CDI 4*/CDI 5*/CDI-W versenyre az FEI-nek joga van feh®rk§rty§t 
kiadni egy (1) tov§bbi versenyzŖnek a Nemzeti Szºvets®g®n kereszt¿l. 
 
RendezŖ Bizotts§gi megh²v·k ®s Feh®r k§rty§k. Ezek a megh²v§sok (mind k¿lfºldi ®s/vagy hazai 
versenyzŖ eset®ben) ugyan olyan felt®telek mellett tºrt®nnek mint minden m§s versenyzŖ eset®ben 
®s semmilyen kºr¿lm®nyek kºzºtt, ak§r kºzvetlen vagy kºzvetett m·don, nem §llhatnak kapcsolatban 
semmif®le anyagi felaj§nl§ssal. A fizetŖ k§rtya vagy megjelen®si d²j szigor¼an tilos. 
 
 
424. Cikkely   Versenysz§mban val· r®szv®tel  
 
Ha ellenkezŖ kikºt®s nincs, CDIO-ra, Region§lis ®s Olimpiai j§t®kokra a kºvetkezŖ szab§lyokat kell 
alkalmazni:  
1. Az indul§si sz§nd®kot maximum k®t ·r§val a sorsol§s elŖtt jelezni kell. A sorsol§s pontos idŖpontj§t 
a ki²r§sban fel kell t¿ntetni. 
 

2. Amennyiben a bejelentett indul·k kºz¿l egy versenyzŖt, vagy lovat baleset ®r, vagy v§ratlanul 

megbetegszik egy ·r§val a verseny kezdete elŖtt orvosi vagy §llatorvosi bizony²tv§ny bemutat§sa 

ut§n a Versenyb²r·s§g j·v§hagy§s§val helyettes²thetŖ az ®rintett versenysz§mban elŖzetesen 

nevezettek kºz¿l. A visszal®pett versenyzŖ vagy l· k®sŖbb sem egy®ni indul·k®nt, sem csapatban 

nem szerepelhet.  

 

A helyettes²tŖ versenyzŖ elsŖ indul·k®nt indul a versenysz§mban ®s a tºbbiek indul§si ideje hozz§ 
alkalmazkodik. 
 
A CDIO-kon ®s a dºntŖs egy®ni Nagyd²j KŤr sz§mokban ahol n®gy lovas minŖs¿lt egy nemzetbŖl a15-
be, de csak 3 indulhat, ¼gy betegs®g eset®n a negyedik indulhat helyettes²tŖk®nt. 
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425. Cikkely   A startlista sorsol§sa  
 
1. Minden versenysz§mra k¿lºn sorsol§st kell rendezni. A sorsol§st a Versenyb²r·s§g Elnºk®nek vagy 
egyik tagj§nak, a Technikai K¿ldºttnek ®s a CsapatvezetŖnek vagy m§s felelŖs szem®lynek 
jelenl®t®ben kell lebonyol²tani. Illet®ktelen szem®lyek a sorsol§son nem lehetnek jelen.  
 
2. Egy®ni versenysz§mra tºrt®nŖ sorsol§s eset®n a sorsol§st a nemzetis®gre val· tekintet n®lk¿l kell 
v®grehajtani. Amennyiben egy versenyzŖ tºbb mint egy l·val indulhat, ebben az esetben biztos²tani 
kell sz§m§ra legal§bb egy ·ra felk®sz¿l®si idŖt k®t lova indul§sa kºzºtt.  
 
2.1. CDI: A Nagyd²jas versenyen a RendezŖs®g v§laszthat: 
a) sima sorsol§st vagy 
b) sorsol§st 5-ºs csoportokban a D²jlovas Vil§g Ranglista ford²tott sorrendj®ben (a list§n nem szereplŖ 
lovasok elsŖnek ker¿lnek sorra) 
 
A sorsol§s m·dj§t rºgz²teni kell a ki²r§sban. 
 
2.2. CDI-W: A Nagyd²jra a sorsol§s 5-ºs csoportokban a D²jlovas Vil§g Ranglista ford²tott 
sorrendj®ben tºrt®nik (l§sd: 2.1.b.). 
 
3. CDIO ®s Bajnoks§gok: Csapatversenyeken a sorsol§s mind az egy®ni, mind a csapatban indul·k 
sz§m§ra, az al§bbiak szerint zajlik: 
 
3.1. A minden csapat CsapatvezetŖje meghat§rozza az indul§si sorrendet a csapat§n bel¿l. Legal§bb 
egy ·r§val a sorsol§s megkezd®se elŖtt kºteles ezt a sorrendet lez§rt bor²t®kban §tadni a 
SzervezŖbizotts§g vezetŖj®nek. 
 
A h§romfŖs csapatok r®sz®re k¿lºn sorsol§s hat§rozza meg, hogy melyik hely marad ¿resen. A 
sz§mok 1-tŖl 4-ig beker¿lnek egy urn§ba (A), majd a h§rom versenyzŖvel indul· csapatok egy m§sik 
urn§ba (B). ElŖszºr a csapat nev®t h¼zz§k ki, majd egy sz§mot. Ezzel meghat§rozz§k, hogy hanyadik 
helyen marad ¿resen az indul§sn§l. 
 
3.2. Az egy®ni versenyzŖk neve beker¿l egy urn§ba (A). Annyi sz§m, ah§ny versenyzŖ van, egy 
m§sik urn§ba (B). 
 
Egy indul· versenyzŖ nev®t kih¼zz§k az A urn§b·l, majd az indul§si sz§m§t a B-bŖl. Majd ¼jra egy 
versenyzŖt h¼znak az A urn§b·l, ®s hozz§ egy start sz§mot a B-bŖl, ®s ²gy tov§bb. 
 
KettŖ vagy tºbb napos verseny eset®ben az egy®ni versenyzŖk a D²jlovas Vil§g Ranglista ford²tott 
sorrendj®ben ker¿lnek kisorsol§sra k®t csoportban, a m§sodik napon a list§n elŖr®bb rangsorolt 
versenyzŖk. Egynapos verseny eset®ben k®t r®szre osztj§k a mezŖnyt ®s a fentiek szerint sorsolnak. 
 
3.3. A versenyen r®szt vevŖ csapatok sz§m§nak megfelelŖ sorsz§m ker¿l az egyik urn§ba (C), a 
m§sikba pedig (D) a r®szt vevŖ nemzetek. Ezek ut§n elŖszºr egy csapat, majd egy sorsz§m ker¿l 
kih¼z§sra, m²g el nem fogynak a csaptok. 
 
3.4. ElŖszºr az egy®ni versenyzŖk ker¿lnek a startlist§ra, majd a csapatban indul· versenyzŖk. 
 
3.5. CDIO-n ®s Bajnoks§gokon az egy®ni versenyzŖk sorsol§sa az al§bbiak szerint tºrt®nik: 
 
Nagyd²j Speci§l: ¥tºs csoportokban, ford²tott sorrendben a Nagyd²j eredm®nye alapj§n. 
Nagyd²j KŤr: ¥tºs csoportokban, ford²tott sorrendben a Nagyd²j Speci§l eredm®nye alapj§n. 
 
4. Nagyd²j Speci§l 
Minden CDI 3*-on ºtºs csoportokban tºrt®nik a sorsol§s a Nagyd²j Speci§lra. ElŖszºr a 11-tŖl 15. 
helyezett, majd 6-t·l 10-ig ®s v®g¿l 5-tŖl 1-ig, vagyis az ºt legjobb l·/lovas indulhat elsŖnek. 
 
5. KŤr 
Minden CDI versenyen ºtºs csoportokban tºrt®nik a sorsol§s a KŤrre. ElŖszºr a 11-tŖl 15. helyezett, 
majd 6-t·l 10-ig ®s v®g¿l 5-tŖl 1-ig, vagyis az ºt legjobb l·/lovas indulhat elsŖnek. 
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Az Intermediaire I KŤr eset®ben, amennyiben mind a Nagyd²jb·l, mind az Intermediaire I-bŖl 
minŖs¿ltek l·/lovas versenyzŖk, ¼gy a Nagyd²jb·l minŖs¿ltek ker¿lnek kisorsol§sra ºtºs csoportokban. 
 
6. Kºlcsºn lovak. Kºlcsºn l·val tºrt®nŖ versenyz®s sorsol§s§hoz l§sd IV. mell®klet. 
 
7. Region§lis J§t®kok. A Region§lis J§t®kok Csapatverseny®nek a sorsol§sa a 425.3. cikkely szerint 
tºrt®nik. Az egy®ni versenyre ºtºs csoportokban tºrt®nik a sorsol§s, a 11-15-ºs csoporttal kezdve. 
 
8. Minden verseny eset®ben, ahov§ a versenyzŖk egy kor§bbi verseny alapj§n minŖs¿ltek, ºtºs 
csoportokban tºrt®nik a sorsol§s. A sorsol§s m·dj§t a ki²r§sban rºgz²teni kell. 
 
 
426. Cikkely   A s¼ly  
 
Nincs hat§r vagy s¼lykorl§toz§s.  
 
 
427. Cikkely   A lovasok ºltºz®ke  
 
1. Civil lovasok: CDI 3*, CDIO versenyeken, Bajnoks§gokon, Region§lis ®s Olimpiai j§t®kokon fekete 
vagy sºt®tk®k frakk (k®r®sre az FEI D²jlovas Bizotts§g j·v§hagyhat m§s sz²neket), cilinder*, feh®r 
vagy tºrtfeh®r lovagl·nadr§g, §ll·gall®r vagy nyakkendŖ, kesztyŤ, fekete lovagl·csizma ®s sarkanty¼ 
visel®se kºtelezŖ. CDI 1* ®s CDI 2* versenyen fekete vagy sºt®tk®k lovas kab§t (l§sd fent), 
kem®nykalap vagy kobak viselete is enged®lyezett. Amennyiben nincs egy®b megkºt®s, ez az ºltºzet 
k²v§natos minden nemzetkºzi d²jlovas versenyen.  
 
Megjegyz®s*: Kobak visel®se enged®lyezett amennyiben azt a lovas biztons§gi megfontol§sb·l 
hordani szeretn®.  
 
Az FEl Ćltal§nos Szab§lyzata 127. Cikkely®nek meghat§roz§sa szerint, a versenyzŖ jogosult 
nemzet®nek sz²neit a gall®rj§n viselni.  
 
2. Katon§k, rendŖrºk, stb. nemzetkºzi versenyeken a civil lovasokkal megegyezŖ ºltºz®ket vagy 
egyenruh§jukat egyar§nt viselhetik. A szolg§lati ºltºzet visel®se a Fegyveres ErŖk ®s a RendŖrs®g 
tagjain k²v¿l a Katonai Szervezetek dolgoz·inak/di§kjainak, valamint az Ćllami M®ntelepek 
versenyzŖinek is megengedett.  

 

3. Sarkanty¼ csak f®mbŖl k®sz¿lhet. A sarkanty¼ egyenes vagy hajl²tott sz§ra pontosan a csizma 

sark§nak kºzep®n mutat h§trafel®. A sarkanty¼ sz§ra nem lehet bord§zott. Tarajos sarkanty¼ eset®n 

a tarajnak szabadon elforgathat·nak kell lenni. ErŖs mŤanyag gombbal ell§tott f®m sarkanty¼ 

(ĂImpulsò sarkanty¼) vagy sz§r n®lk¿li ĂDummyò sarkanty¼ is enged®lyezett. 

 

4. Kiz§r§s terhe mellett szigor¼an tilos a f¿lhallgat· haszn§lata versenyz®s kºzben. Azonban a 

bemeleg²t®s sor§n haszn§lhat·. 

 

 

428. Cikkely   Szersz§moz§s  
 
1. KºtelezŖ felszerel®s: D²jlovagl· nyereg hossz¼, kºzel f¿ggŖleges sz§rral, nagykant§r angol orrz·, 
azaz al§t®t- ®s fesz²tŖzabla §lladz·l§nccal. Az orrz· sosem lehet olyan szoros, hogy a l·nak f§jdalmat 
okozzon. Az §lladz·l§ncra gumib·l vagy bŖrbŖl k®sz¿lt v®dŖbor²t§s ker¿lhet, illetve l§nc helyett csatos 
bŖrsz²j is haszn§lhat·. (l§sd. Az §br§kat a kºvetkezŖ oldalakon). Nyeregv®dŖ nem haszn§lhat·.  
 
2. Zabla. Csak f®mbŖl vagy kem®ny mŤanyagb·l k®sz¿lt al§t®t-, ill. fesz²tŖzabla haszn§lhat·, mely 
lehet gumival bevont (hajl®kony gumizabla haszn§lata tilos). A fesz²tŖzabla als· fesz²tŖ§ga nem lehet 
hosszabb 10 cm-n®l (a sz§jr®sz csatlakoz§s§t·l m®rendŖ). Amennyiben cs¼sz· csatlakoz§s¼ 
fesz²tŖzabl§t haszn§l a lovas, az als· fesz²tŖ§g m®ret®t maxim§lisan lefel® h¼zott §llapotban kell 
megm®rni, melynek hossza a sz§jr®sztŖl ebben az esetben sem haladhatja meg a 10 centim®tert. A 
sz§jr®sz olyan hossz¼ legyen, hogy a l· sz§j§t semmik®pp ne s®rthesse. A sz§jr®sz minimum hossza 
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al§t®t eset®ben 14 mm ®s 10 mm fesz²tŖzabla eset®ben. A sz§jr®sz hossza a karik§kt·l vagy a zabla 
sz§r§t·l m®rendŖ. 
 
3. P§lca. Nemzetkºzi versenyen kiz§r§s terhe mellett tilos b§rmif®le p§lca bevitele a versenyp§ly§ra. 
A meleg²tŖp§ly§n egy p§lca haszn§lata, melynek maxim§lis hossza 110cm lehet, enged®lyezett. A 
p§lc§t a n®gyszºgbe val· ®rkez®s elŖtt le kell tenni, k¿lºnben b²r·nk®nt 4 pont levon§s (kŤrben 1%) 
j§r. A helysz²nre val· ®rkez®s ut§n a lovas lovagl§shoz, s®t§ltat§shoz, a l· vezet®s®hez ®s 
fut·sz§raz§s§hoz (ehhez fut·sz§ras ostor haszn§lhat·) p§lc§t haszn§lhat (maximum 110 cm-est). A 
lov§sz is s®t§ltathatja, vezetheti ®s fut·sz§razhatja a lovat. P§lca minden m§s szem®lyn®l lehet, 
akinek nincs kºze a l·hoz. 
 
 
4. Egy®b szersz§mok. Marting§lok, sz¿gyelŖk, zablav®dŖ karik§k, b§rmilyen sz²jazat (pl: kikºtŖsz§r, 
cs¼sz· vagy fix seg®dsz§r, stb.), ak§rmilyen ²nv®dŖ, bokav®dŖ vagy f§sli, mindenf®le szemellenzŖ, 
f¿lv®dŖ haszn§lata kiz§r§s terhe mellett szigor¼an tilos.  
A l·nak b§rmilyen, term®szetellenes d²sz²t®se pl: vir§gok, szalagok, pl. a farokban szigor¼an tilos.  
A farok ®s a sºr®ny fonatos d²sz²t®se megengedett.  
 
MŤfarok haszn§lata csak az FEl elŖzetes enged®lye birtok§ban lehets®ges. F®nyk®pes, §llatorvosi 
igazol§s sz¿ks®ges hozz§. A mŤfarok nem tartalmazhat semmif®le f®m alkot·r®szt.  
 
F¿lv®dŖ kiz§r·lag a lovak rovarokt·l val· v®delm®re vehetŖ ig®nybe. K¿lºnleges esetekben a 
Versenyb²r·s§g Elnºke a helyzet m®rlegel®se ut§n enged®lyezheti a necc takar· haszn§lat§t. Ebben 
az esetben is a takar· legyen st²lus§ban visszafogott ®s a l· szem®t nem takarhatja.  
 
5. Felszerel®s ellenŖrz®se. Egy Stewardot kell kijelºlni, hogy ellenŖrizze minden, programj§t m§r 
bemutatott l· ®s lovas szerel®k®t, amint a p§ly§t elhagyja. B§rmilyen elt®r®s azonnali kiz§r§st von 
maga ut§n. A zabla ellenŖrz®se fokozott elŖvigy§zatoss§got ig®nyel, hiszen vannak lovak, amelyek 
k¿lºnºsen ®rz®kenyek a sz§jukra. (l§sd: FEl Stewardok K®zikºnyve)  
 
A Stewardnak minden egyes l· vizsg§lat§hoz k¿lºn, egyszer haszn§latos seb®szi kesztyŤt kell 
haszn§lnia.  

 

6. Meleg²tŖ n®gyszºg. Az 1. ®s 4. paragrafus rendelkez®sei a meleg²tŖp§lya ®s egy®b felk®sz¿l®sre 

haszn§lt p§lya ter¿let®n is ®rv®nyesek, azonban csik·kant§r angol, hannoveri, mexik·i vagy ²r 

orrsz²jjal, cs¼sz·marting§l (csak csik·kant§rral), ²nv®dŖ vagy f§sli, kikºtŖsz§r (ez ut·bbi kiz§r·lag egy 

fut·sz§rral tºrt®nŖ fut·sz§raz§skor) ®s f¿lv®dŖ haszn§lata enged®lyezett.  

 

7. Azonos²t· sz§m. A verseny teljes ideje alatt minden l·nak az ®rkez®skor kapott, rendezŖ §ltal 

biztos²tott azonos²t· sz§m§t meg kell Ŗriznie. Ezt a sz§mot a l·nak, vagy a lovasnak kºtelezŖ viselnie 

a versenyz®s alatt, a meleg²tŖ- ®s gyakorl· p§ly§kon egyar§nt (az ®rkez®s pillanat§t·l az esem®ny 

v®g®ig), hogy minden hivatalos szem®ly §ltal, bele®rtve a stewardokat is, azonos²that·ak legyenek. 

Amennyiben az ®rkez®skor kapott sz§m sem a lovason, sem a lovon nem l§that·, az elsŖ alkalommal 

a lovas figyelmeztet®sben r®szes¿l, ism®telt elŖfordul§skor a Versenyb²r·s§g vagy a Fellebbviteli 

Bizotts§g a versenyzŖre b²rs§got r· ki.  
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A kºvetkezŖ §br§k az enged®lyezett zablat²pusokat mutatj§k:  
 
A fesz²tŖzabl§k fajt§i:  
Al§t®tzabl§k:  
l.   al§t®tzabla (a karika szabadon mozog)  
2. a.b.c.  k®tszer tºrt al§t®tzabla, a kºz®psŖ r®sznek kerek²tettnek kell lennie  
2. d  forg·bet®tes al§t®tzabla 
3.   oliv§s al§t®tzabla  
4.   l·gatott f®lp§lc§s al§t®t zabla  
  
Fesz²tŖzabl§k:  
5.  f®lhold (egyenes) fesz²tŖzabla  
6 + 7.   egyenes p§lc§s fesz²tŖzabla kis nyelvszabads§ggal  
8.   p§lc§s fesz²tŖzabla nagy nyelvszabads§ggal (Weymouth),  

p§lc§s fesz²tŖzabla forg· fesz²tŖ§gakkal szint®n megengedett  
9.   vari§lt fesz²tŖzabla - 6., 7., 8. k¿lºnbºzŖ kombin§ci·i  
10.  "S"-alak¼ fesz²tŖp§lc§s zabla  
11.  fesz²tŖl§nc (§lladz·l§nc) f®m, bŖr vagy a kettŖ kombin§ci·ja  
12.   fesz²tŖp§lca ºsszekºtŖ sz²j  
13.   bŖr §lladz·l§nc al§t®t  
14.   gumi §lladz·l§nc al§t®t  
 
Csik·zabl§k:  
1.   egyszerŤ "csukl·s" csik·zabla (a karika szabadon mozog) 
2. a,b,c,d. k®tszer tºrt csik·zabla, a kºz®psŖ r®sznek kerek²tettnek kell lennie  
3.   oliv§s csik·zabla  
4.   D zabla  
5.   p§lc§s zabla  
6.   merev-p§lc§s forg· karik§s zabla (fulmer) 
7.   f®lp§lc§s zabla  
8.   l·gatott f®lp§lc§s zabla  
9.   egyenes zabla  
10.   n®gycsukl·s csik·zabla (forg· bet®ttel a sz§jr®szen)  
11.   n®gycsukl·s zabla forg·bet®ttel kºz®pr®szen 
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Nagykant§rhoz haszn§lhat· zabla t²pusok 
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Csik·kant§rhoz haszn§lhat· zabla t²pusok 
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Enged®lyezett orrsz²jak 
 

 

 
1. Hannoveri orrf®k 

 
2. Angol orrz· 

 

 
3. Kombin§lt orrsz²j 

 
 

4. Mexik·i orrsz²j 
 
Az 1, 3. ®s 4. t²pus¼ orrsz²jak nagykant§rhoz nem haszn§lhat·k 
 
 
428.1 Cikkely 
 
Nagykant§r angol orrz·val, al§t®tzabl§val, 
fesz²tŖzabl§val §s §ladz·l§nccal 
 

 
 
 

                Enged®lyezett d²jlovas nyereg 
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429. Cikkely   Verseny- ®s gyakorl· n®gyszºg (Rajz a XI. Mell®kletben) 
  
1. Olimpiai J§t®kokon, Region§lis J§t®kokon, Bajnoks§gokon, ®s minden nemzetkºzi versenyen, a 
versenyn®gyszºget a Technikai K¿ldºttnek, a K¿lfºldi B²r·nak vagy a Versenyb²r·s§g Elnºk®nek kell 
ellenŖriznie ®s j·v§hagyni. 
  
2. A n®gyszºg. A n®gyszºg s²k ®s egyenletes felsz²nŤ 60m hossz¼ ®s 20m sz®les kell, hogy legyen. 
A szintk¿lºnbs®g az §tl·, illetve a hossz¼fal ment®n nem haladhatja meg a 0.50 m®tert. A rºvidfal 
ment®n a szintk¿lºnbs®g 0.20 m®tern®l tºbb nem lehet. A talaj lehetŖs®g szerint homokos legyen. 
Szabadt®ri versenyen a kºzºns®gnek fenntartott helyet a n®gyszºgtŖl legal§bb 10 m®terre, fedett 
lovard§ban legal§bb 2 m®terre lehet kijelºlni. A n®gyszºget kb. 0.30 m®ter magas, nem rºgz²tett 
ker²t®ssel el kell hat§rolni. A ker²t®s A-n§l kºnnyen mozd²that· legyen, hogy a versenyzŖt ki- ®s 
beengedhess®k a n®gyszºgbe. A ker²t®s r§csozat§nak olyannak kell lenni, hogy a l· pat§ja ne 
szorulhasson a l®cek kºz®.  
 
 Minden FEI Bajnoks§gon, FEI D²jlovas Vil§gkup§n (CDI-W) a d²jlovas n®gyszºg ker²t®s®n rekl§mok 
elhelyez®s®nek kiz§r·lagos joga az FEI-®. Amennyiben ilyen versenyeken a RendezŖ Bizotts§g 
rekl§mhelyet k®r, azt az FEI-tŖl szerzŖd®ssel k®rhet. 
 
 Amennyiben rekl§mot helyeznek el a ker²t®sen, az csak fekete lehet, ®s ¼gy kell elhelyezni, hogy - 
"A" kiv®tel®vel - minden betŤ elŖtt ®s ut§n 1.5 m®tert szabadon kell hagyni. Az M C H rºvidfalon nem 
lehet hirdet®st elhelyezni, valamint E-n®l ®s B-n®l legal§bb 3-3 m®tert szabadon kell hagyni. A fentiek 
figyelembev®tel®vel is maximum 44 m®ter hosszan lehet hirdet®st elhelyezni a ker²t®sen. A 
hirdet®seket egyenlŖen elosztva kell felhelyezni ®s mindk®t hossz¼falon, lehetŖs®g szerint pontosan 
ugyanolyannak kell lennie.  
A szponzor log·ja nem lehet 20 cm-n®l magasabb ®s felsŖ vonal§t a ker²t®s tetej®vel egy vonalban 
kell rºgz²teni. Rekl§mot csak a n®gyszºg ker²t®s®nek belsŖ oldal§n lehet elhelyezni, tov§bb§ 
figyelembe kell venni - amennyiben l®tezik - az FEl ®s a telev²zi· t§rsas§gok kºzºtti 
meg§llapod§sokat.  
 
Minden, ker²t®sre ker¿lŖ hirdet®st a K¿lfºldi Megb²zott B²r·nak vagy a K¿lfºldi Megb²zott Technikai 
K¿ldºttnek j·v§ kell hagynia.  
 
3. BetŤk. A betŤket a n®gyszºg oldal§t·l kb. 0.50 m®terre kell elhelyezni. Pontos hely¿ket 
mag§n a ker²t®sen is a betŤvel egy szintben kºtelezŖ megjelºlni. 
 
4. Kºz®pvonal. A kºz®pvonal kijelºl®se a RendezŖ Bizotts§g hat§skºre, azonban aj§nlott. 
Amennyiben kijelºl®sre ker¿l, egy®rtelmŤnek, de diszkr®tnek kell lennie. A D-L-X-I pontok ®s a 
G nem kijelºlhetŖ. KŤr ®s Fiatal Lovak Verseny®nek eset®ben a kijelºl®s nem javasolt. 
  
5. B²rok elhelyez®se. A rºvidfalon h§rom b²r·nak kell helyet biztos²tani szabadt®ri  
 versenyeken a n®gyszºg k¿lsŖ fal§t·l minimum 3, maximum 5  m®terre, fedett lovard§ban 
rendezett versenyeken lehetŖs®g szerint minimum 2 m®terre. A VezetŖ B²r· (C) a kºz®pvonal  
meghosszabb²t§sa ment®n, a H ®s az M b²r·k a hossz¼fal vonal§t·l 2,50 m®terre a kºz®pvonal fel® 
helyezendŖ el. A k®t oldalb²r· (E ®s B) hely®t B ®s E betŤnek megfelelŖen a n®gyszºg k¿lsŖ oldal§t·l 
legal§bb 3 m®terre, legfeljebb 5 m®terre kell kijelºlni; fedett lovard§ban lehetŖs®g szerint minimum 2 
m®terre, Ha h§rom b²r· b²r§lja a versenyt, egyikŖj¿knek a hossz¼fal ment®n kell ¿lnie.  
 
6. B²r·i b·d®. Minden b²r·nak elk¿lºn²tett b·d®t vagy emelv®nyt kell biztos²tani, mely legal§bb 
f®l m®terrel (KŤr programokn§l lehetŖs®g szerint kicsit magasabban) a p§lya szintje felett 
helyezkedik el, j· r§l§t§st biztos²tva ezzel az eg®sz n®gyszºgre. Az emelv®nynek / b·d®nak 
h§rom ember befogad§s§ra alkalmasnak kell lennie. E ®s B b²r·k kabinj§nak oldalablakkal kell 
rendelkeznie.  
 
7. Sz¿net. Minden hatodikt·l nyolcadik indul· ut§n t²z perc sz¿netet kell beiktatni, a p§lya 
talaj§nak rendbehozatala c®lj§b·l.  
 
A d²jlovas versenyeken a sz¿net (eb®dsz¿net, stb.) nem haladhatja meg a k®t ·r§t ®s tilos egy 
m§sik versenysz§mot kºzbeiktatni. 
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Azonban, amennyiben egy versenysz§mban az indul·k sz§ma meghaladja a 40-et, ¼gy a 
RendezŖ Bizotts§g eloszthatja k®t napra a versenysz§mot. 
 
Sz®lsŖs®ges idŖj§r§s, vagy m§s extr®m esem®ny eset®n a verseny fŖb²r§ja csengŖvel 
f®lbeszak²thatja a programot. Az ®pen programot lovagl· lovas az esem®nyek 
normaliz§l·d§sa ut§n folytathatja a programj§t. 
 
8. Belovagl§s a n®gyszºgbe. Azokon a fedett lovard§ban rendezett versenyeken, ahol nem 
megoldhat·, hogy a lovas a program elŖtt k²v¿lrŖl kºrbelovagolhassa a n®gyszºget, meg kell engedni, 
hogy a lovas a csengŖ megsz·lal§sa elŖtt 60 m§sodpercig a n®gyszºgben tart·zkodhasson. A csengŖ 
ut§n, ha ez c®lszerŤ, a versenyzŖnek el kell hagynia a n®gyszºget a program megkezd®se elŖtt.  
 
A C b²r· hat§skºr®be tartozik a csengŖ ®s az ·ra/idŖ. Egy 45/60 m§sodpercet sz§mol· ·r§t ¼gy kell 
elhelyezni, hogy a lovas l§thassa azt. 
 
9. Gyakorl·n®gyszºg. Semmilyen kºr¿lm®ny kºzºtt ®s a kiz§r§s terhe mellet, sem haszn§lhatja a  
versenyzŖ a verseny n®gyszºget a programj§nak a versenyen val· bemutat§s§n k²v¿l hacsak a 
RendezŖ Bizotts§g nem nyitja meg gyakorl§s c®lj§b·l (l§sd al§bb). Minden kiv®telt a Technikai 
Deleg§ltnak ®s a B²r·i Bizotts§gnak kell j·v§hagynia. 
 
Ahol nem §ll rendelkez®sre egy 60 x 20 m®teres gyakorl· n®gyszºg, ott a versenyzŖknek biztos²tani 
kell a lehetŖs®get, hogy a versenyn®gyszºgben gyakorolhassanak. Ezt a bej§r§si idŖt a 
versenyki²r§sban rºgz²teni kell. A B²r·i Bizotts§g, K¿lfºldi Megb²zott B²r· vagy a Stewardok VezetŖje 
k®r®s®re a RendezŖ Bizotts§gnak biztos²tania kell, hogy Stewardok fel¿gyelj®k a gyakorl·n®gyszºget, 
melyet legal§bb h§rom ·r§val a verseny megkezd®se elŖtt vagy a verseny napj§nak reggel®n meg 
kell nyitni. 
 
10 perces n®gyszºg. Ez a legutols· gyakorl§si lehetŖs®g helysz²ne mielŖtt a lovas a 
versenyn®gyszºgbe ®r. A 10 perces n®gyszºg kºtelezŖ az Olimpiai J§t®kokon, Bajnoks§gokon, de 
aj§nlatos minden CDI/CDIO-n. 
 
1. Ennek a felszerelt n®gyszºgnek a talaj§nak meg kell egyeznie a versenyn®gyszºg talaj§val. 
2. Amint egy lovas belovagolt a versenyn®gyszºgbe, a kºvetkezŖ indul· bel®phet a 10 perces 
n®gyszºgbe, melyben soha sem tart·zkodhat egy lovasn§l tºbb. 
3. A lovasnak nem kºtelezŖ a 10 perces n®gyszºg haszn§lata. 
4. Egy stewardnak mindig jelen kell lennie. 
5. A felszerel®s megigaz²t§sa illetve a l· sima §pol§sa megengedett. 
 
11. Technikai hiba. Ha a KŤr alatt megszakad a zene ®s nincs tartal®k lej§tsz· a lovas a verseny 
b²r§j§nak enged®ly®vel, elhagyhatja a n®gyszºget. Csak minim§lis eltol·d§s keletkezhet a ki²rt 
idŖpontokban. Az ®rintett lovas a versenysz§m egyik elŖzetesen ki²rt sz¿net®ben vagy a versenysz§m 
v®g®n visszat®rhet, hogy befejezze, vagy ¼jra kezdje programj§nak lelovagl§s§t. A Versenysz§m 
FŖb²r§ja a lovassal egyeztetve hat§rozza meg, mikor t®rhet vissza a lovas a n®gyszºgbe. A versenyzŖ 
dºnthet arr·l, hogy kŤrj®t az elej®rŖl k²v§nja-e ¼jra kezdeni, vagy csak att·l a pontt·l kezdve, ahol a 
zene megszakadt. B§rmelyiket is v§lasztja, a m§r meg²t®lt pontsz§mokon nem lehet v§ltoztatni.  
 
 
430. Cikkely   A programok lovagl§sa  
 
1. FEl hivatalos programjait minden versenyzŖ elej®tŖl a v®g®ig kºteles fejbŖl lovagolni, ®s annak 
minden feladat§t az elŖ²rt sorrendben v®grehajtani. 
 
2. P§lyat®veszt®s. Ha egy versenyzŖ p§ly§t t®veszt (rossz k®zre fordul, kifelejt egy feladatot, stb.), a 
versenysz§m VezetŖ B²r·ja csengŖjellel figyelmezteti. Ha sz¿ks®ges, a VezetŖ B²r· maga jelºli meg 
azt a pontot, ahonnan ¼jra kell kezdenie a programot, valamint a v®grehajtand· kºvetkezŖ feladatot, 
azut§n hagyja, hogy a lovas a programot maga folytassa. Bizonyos esetekben azonban, ha a lovas 
olyan p§lyat®veszt®st kºvetett el, ahol a csengŖ hangja sz¿ks®gtelen¿l megzavarn§ a gyakorlat 
folyamatoss§g§t p®ld§ul, ha a versenyzŖ egy §tmenetet kºz®p¿get®sbŖl ºsszeszedett l®p®sbe V-n®l 
hajt v®gre K helyett, vagy A-t·l v§gt§ban a kºz®pvonalon egy perd¿l®st D-n®l hajt v®gre L helyett - a 
VezetŖ B²r· dºnti el, hogy csengessen-e, vagy sem. Azonban, ha a csengŖ nem sz·lalt meg, de a 
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feladat szerint ugyan azt az elemet m®g egyszer v®gre kell hajtani ®s a lovas ¼jra elkºveti a hib§t, a 
versenyzŖ csak egyszer b¿ntethetŖ. 
A VezetŖ B²r· dºnti el, hogy volt-e p§lyat®veszt®s. A tºbbi b²r· eredm®ny®t ennek megfelelŖen kell 
meghat§rozni.  
 
3. Hibapontok. Minden p§lyat®veszt®st, ak§r jelezt®k csengŖvel, ak§r nem, b¿ntetni kell, kiv®ve a 
fenti esetet.  
- elsŖ alkalommal 2 pont levon§s§val,  
- m§sodik alkalommal 4 pont levon§s§val,  
- harmadik p§lyat®veszt®st kºvetŖen a versenyzŖt ki kell z§rni.  
 
4. Programt®veszt®s. Ha a versenyzŖ programot t®veszt, (kºnnyŤ ¿get®s tan¿get®s helyett, 
kºszºn®sn®I a sz§rakat nem tartja egy k®zben, stb.) hib§j§t p§lyat®veszt®sk®nt kell ®rtelmezni, ®s e 
szerint b¿ntetni. Ćltal§ban a versenyzŖ nem kezdheti ¼jra a feladatot, csak ha a Versenyb²r·s§g 
Elnºke azt p§lyat®veszt®snek minŖs²ti (teh§t csenget). Amennyiben a lovas m®gis ¼jra kezden® az 
adott feladatot azt p§lyat®veszt®sk®nt kell b¿ntetni ®s a pontoz§sn§l az elsŖ v®grehajt§st kell 
®rt®kelni.  
 
5. £szre nem vett t®veszt®s. Ha a Versenyb²r·s§g figyelm®t a t®veszt®s elker¿li, a versenyzŖ ®lvezi 
a mulaszt§sb·l sz§rmaz· elŖnyt.  
 
6. B¿ntetŖ pont. A versenyzŖ b¿ntetŖ pontjai minden egyes b²r· b²r·i lapj§n a versenyzŖ §ltal el®rt 
ºsszpontsz§mb·l levon§sra ker¿lnek.  
 
7. S§ntas§g. Hat§rozott s§ntas§g eset®n a VezetŖ B²r· a lovast a versenybŖl kiz§rja. Dºnt®se ellen 
fellebbez®snek helye nincs.  
 
8. Feladat v®grehajt§s§nak helye. Azokat a feladatokat, amelyeket a n®gyszºg meghat§rozott 
pontjain kell bemutatni, akkor kell v®grehajtani, amikor a versenyzŖ felsŖteste az elŖirt pont 
magass§g§hoz ®r, kiv®ve az §tmenetekn®l, ahol a l· az §tl· felŖl vagy merŖlegesen kºzel²ti meg a 
betŤt. Ebben az esetben az §tmenet akkor hajtand· v®gre, amikor a l· orra el®ri a vonalat a betŤn®l 
®s bele ®r az §tmenetbe. 
 
9. CsengŖ. A feladat kezd®s®t jelzŖ csengŖ megsz·lal§sa ut§n a lovasnak a lehetŖ leghamarabb a 
n®gyszºgbe kell lovagolnia. Amennyiben a versenyzŖ 45 m§sodpercet meghalad·an nem lovagol be 
a n®gyszºgbe, b²r·nk®nt 2 pont levon§st kap, ami kŤr eset®ben m²nusz 0.5 %. Ugyanez vonatkozik 
arra a versenyzŖre, aki az indul§sra felsz·l²t· csengŖ elŖtt l®p A-n§l a p§ly§ra. A C b²r· hat§skºr®be 
tartozik a csengŖ ®s az ·ra/idŖ. Egy 45/60 m§sodpercet sz§mol· ·r§t ¼gy kell elhelyezni, hogy a lovas 
l§thassa azt. 
 
10. Kºszºn®s. Kºszºn®skor a sz§rakat egy k®zbe kell venni.  
 
11. Es®s. A lovas ®s/vagy a l· es®se kiz§r§st von maga ut§n.  
 
12. Kil®p®s a n®gyszºgbŖl a program alatt. Ha a l· az A-n§l val· bel®p®s pillanat§t·l a n®gyszºg A-
n§l val· elhagy§s§ig, a d²jlovagl· program bemutat§sa kºzben mind a n®gy l§bbal kil®p a 
n®gyszºgbŖl, a lovast a versenybŖl ki kell z§rni.  
 
13. Ellenszeg¿l®s. Minden 20 m§sodpercet meghalad· ellenszeg¿l®st a program bemutat§sa alatt 
kiz§r§ssal kell b¿ntetni. Azonban, ha az ellenszeg¿l®s vesz®lyezteti a lovat, lovast, a b²r§kat vagy a 
kºzºns®get, ¼gy a 20 m§sodperc letelte elŖtt is kiz§rhat· a lovas. 
 
14. Program kezdete/v®ge. A program az A-n§l val· belovagl§ssal kezdŖdik, ®s a program v®g®n a 
kºszºn®s ut§n v®gzŖdik, amint a l· elmozdul elŖre. Semmif®le program elŖtti vagy ut§ni tºrt®n®s nem 
befoly§solhatja a pontoz§st. A versenyzŖnek a programban meghat§rozott m·don kell a n®gyszºget 
elhagynia.  
 
15. K¿lsŖ seg²ts®g. B§rmilyen k¿lsŖ beavatkoz§st (pl: hang, jelz®sek) a l·nak vagy a lovasnak adott 
seg²ts®gk®nt kell ®rtelmezni. Azt a lovat vagy lovast, amely k¿lsŖ seg²ts®get kap, ki kell z§rni.  
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16. Zen®s kŤr r®szletez®se. A lovasnak a zene kezdet®tŖl sz§m²tott 20 m§sodpercen bel¿l be kell  
lovagolnia a n®gyszºgbe. A 20 m§sodperces idŖ meghalad§sa kiz§r§st von maga ut§n. A zen®nek a 
program v®g®n tºrt®nŖ kºszºn®sn®l kell befejezŖdnie.  
A kŤr kezdet®n ®s v®g®n a kºszºn®shez kºtelezŖ meg§llni. A program akkor kezdŖdik, amikor a lovas 
az §llj ut§n elŖre elmozdul.  
   
 L§sd m®g a VI. Mell®kletet (Ir§nyelvek a Zen®s KŤr neh®zs®gi fok§nak ®rt®kel®s®hez)  
 
 
431. Cikkely   Az idŖ  
 
A kŤr kiv®tel®vel a feladatok v®grehajt§s§nak ideje nem korl§tozott (421.Cikkely). A b²r·i lapokon 
felt¿ntetett idŖ csup§n t§j®koztat· jellegŤ. 
 
 
432. Cikkely   Az ®rt®kel®s  
 
1 .  Minden egyes feladat ®s bizonyos §tmenetek, melyeket a b²r·nak ®rt®kelnie kell, a b²r·i lapon 
feladatsz§mmal vannak ell§tva.  
 
2. Minden b²r· O-t·l 10-ig terjedŖ pontsz§mokat adhat, a O a legalacsonyabb, a 10-es a 
legmagasabb. 
 
3. A pontsk§la ®rt®keinek jelent®se a kºvetkezŖ:  
 

10: kiv§l·   7: el®g j·   4: nem kiel®g²tŖ 1: nagyon rossz  

9: nagyon j·   6: megfelelŖ  3: el®g rossz   0: nem hajtotta v®gre  

8: j·    5: kiel®g²tŖ   2: rossz  

 

 

A "nem hajtotta v®gre" azt jelenti, hogy az elŖ²rt feladatb·l gyakorlatilag semmit sem mutatott.  
 
 KŤrben a mŤv®szi kivitelre f®l pont is adhat·.  
 
4. ¥sszbenyom§s pontsz§m a program befejez®s®vel az al§bbi szempontok szerint adhat·:  
1.) J§rm·dok  
2.) Lend¿let  
3.) ĆtengedŖs®g  
4.) A lovas ¿l®se ®s befoly§sa. A seg²ts®gad§sok korrekts®ge ®s hat§soss§ga.  
 
Az ºsszbenyom§s minden pontja 1-t·l 10-ig terjedŖ pontsz§mmal ®rt®keIhetŖ.  
 
5. Az ºsszbenyom§s pontjai ®s n®h§ny hangs¼Iyos feladat az FEl D²jlovagl· Bizotts§g §ltal 
meghat§rozott szorz·sz§mot kap.  
 
 
433. Cikkely   B²r·i lapok  
 
1. Minden pontoz· lapon k®t oszlop van a pontok sz§m§ra: az elsŖbe a b²r· §ltal eredetileg adott 
pontsz§mot ²rj§k, a m§sodikba az esetleges m·dos²t§sok ut§ni pontsz§mot. Minden m·dos²t§st, a 
m·dos²t§st v®gzŖ b²r·nak al§²r§s§val hiteles²tenie kell. A b²r·i pontsz§mokat tint§val kell ²rni.  
 
2. A pontoz· lapon k¿lºn oszlop szerepel a b²r· megjegyz®seinek, ahol a lehetŖ legnagyobb 
r®szletess®ggel feljegyzi b²r§skod§s§nak indokait. Azokban az esetekben, amikor ºtºst vagy 
alacsonyabb pontsz§mot adott aj§nlatos megjegyz®seket ²rni. 
  
3. Vil§gkupa DºntŖk, FelnŖtt Kontinent§lis Bajnoks§gok, Vil§gbajnoks§gok ®s Olimpiai J§t®kok 
SzervezŖ Bizotts§gai kºtelesek az eredeti b²r·i lapokat az FEl FŖtitk§r§nak megk¿ldeni minden egyes 
versenysz§m eredm®nylist§j§val ®s a sz§zal®k ºsszes²tŖ lapokkal. A b²r·i lapok egy m§solat§t a 
versenyzŖknek kell §tadni.  
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4. A CDI 1*/CDI 2*/CDI 3*-os versenyeken az eredeti pontoz·lapokat a lovasok kapj§k. EzekrŖl a 
pontoz·lapokr·l az FEl nem ig®nyel m§solatot.  
 
5. Minden FEI d²jlovas program megtal§lhat· az FEI honlapj§n. 
 
 
434. Cikkely  Helyez®si sorrend  
 
1. Minden bemutatott programot kºvetŖen, miut§n minden b²r· le²rta az ºsszbenyom§s pontjait, a b²r·i 
lapok a versenyirod§hoz ker¿lnek. Ahol sz¿ks®ges, a pontsz§mokat az elŖ²rt szorz·val beszorozz§k 
ezt kºvetŖen ºsszes²tik. Ezek ut§n a t®veszt®sek®rt ®s hib§k®rt adott b¿ntetŖpontokat  minden egyes 
b²r· lapj§n levonj§k.  
 
2. A teljes pontsz§mot az eredm®nylist§hoz az egyes b²r·i lapok ºsszpontsz§m§nak/sz§zal®k§nak 
ºsszegz®se adja.  
 
3. Az egy®ni helyez®si sorrendet a kºvetkezŖk szerint kell meg§llap²tani:  
 
3.1 Minden versenysz§mban a gyŖztes az a lovas, aki a legmagasabb I ºsszes²tett sz§zal®kot ®rte el, 
a m§sodik, az azt kºvetŖ legmagasabb sz§zal®k¼, ®s ²gy tov§bb.  
 
Amennyiben az elsŖ h§rom hely valamelyik®n sz§zal®k egyenlŖs®g §ll elŖ, az ºsszbenyom§sra kapott 
magasabb pontsz§m dºnti el a helyez®st. Amennyiben itt is egyenlŖs®g van, ¼gy a rangsorban is 
marad az egyenlŖs®g. (CDIO-k, Bajnoks§gok ®s Olimpiai J§t®kok eset®ben l§sd a 451+459. 
Cikkelyeket). A tov§bbi helyez®sekn®l kialakult sz§zal®k egyenlŖs®g eset®n a versenyzŖk ugyanazt a 
helyez®st kapj§k. 
 
3.2. A Zen®s KŤr feladatban kialakult sz§zal®k egyenlŖs®g eset®n a, mŤv®szi kivitel magasabb 
pontsz§ma dºnti el a helyez®st.  
 
4. A Csapatok helyez®si sorrendj®t a kºvetkezŖk szerint kell meg§llap²tani: Minden 
csapatversenyben az az elsŖ csapat, melynek h§rom legeredm®nyesebb lovasa a legmagasabb 
pontsz§mot ®rte I el, a m§sodik az, aki a m§sodik legmagasabb pontsz§mot ®s ²gy tov§bb. 
PontegyenlŖs®g eseten az a gyŖztes csapat, ahol a h§romb·l legalacsonyabb eredm®nyt el®rt 
versenyzŖ pontsz§ma magasabb. Azok a csapatok, melyek nem teljesek, csak k®t eredm®ny¿k van, 
nem kapnak ºsszes²tŖ pontot. 
 
5. Panaszok/·v§s. Form§lis hib§k ok§n beny¼jtott panasz/·v§s eset®n csak a hivatalos akkredit§lt 
vide· (amennyiben k®sz¿l hivatalos felv®tel) haszn§lhat· bizony²t®kk®nt. 
 
 
435. Cikkely   Az eredm®nyek kºzl®se  
 
1. Minden program befejez®se ut§n, nem hivatalos eredm®nyk®nt, az egyes b²r·k §ltal adott 
sz§zal®kot, valamint ezek ºsszeg®t kºzreadj§k. Pl: 1) sz§zal®k b²r·nk®nt E=69,990% H=70,333% 
C=70,205% M=71,120%  2) ¥sszes²tett sz§zal®k: 70,261% 
  
2. A versenysz§m v®gsŖ helyez®si sorrendj®t ®s az ºsszes²tett sz§zal®k (2) kihirdet®se ut§n, az egyes 
b²r·k §ltal adott ºsszes²tett sz§zal®kot (1) nev¿k megjelºl®s®vel hivataloss§ tesznek a sajt· ®s az FEl 
fel®. (l§sd 433.3 Cikkely)  
 
3. A v®geredm®nyt h§rom tizedes pontoss§ggal, sz§zal®kos form§ban kell kºzºlni.  
 

4. FelnŖtt Kontinens Bajnoks§gokon, Region§lis J§t®kokon, Vil§gbajnoks§gokon, Vil§gkupa DºntŖkºn 

®s Olimpiai J§t®kokon minden indul· eredm®ny®t t§bl§zatos kivonat form§j§ban, melyen kºvethetŖ az 
egyes fejadatok v®grehajt§s§ra az egyes b²r·kt·l kapott pontsz§m, hozz§f®rhetŖv® kell tenni a 
lovasok, b²r·k csapatvezetŖk ®s a m®dia sz§m§ra. 
 
5. Amennyiben a lovas a versenysz§m elŖtt visszal®p, lemondja, verseny kºzben kiz§rj§k, vagy nem 
jelenik meg Ăno showò, ¼gy az eredm®nylist§n a versenyzŖ neve ut§n azt rºvid²tve fel kell t¿ntetni. 
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6. Ny²lt/folyamatos pontoz§s (a program lovagl§sa alatt folyamatosan megjelenik a versenyb²r·k §ltal 
adott pontsz§m) kºtelezŖ a CDI-W ®s aj§nlatos a CDI versenyeken. L§sd: k¿lºn Szab§lyoz§s a Ny²lt 
Pontoz§sra. 
 
  
436. Cikkely   D²jkioszt§s  
 
1. R®szv®tel a d²jkioszt· ¿nneps®gen minden helyezett l· ®s lovasnak kºtelezŖ. A r®szv®tel hi§nya 
d²j§nak (szalag, plakett, tiszteletd²j, p®nzd²j) elveszt®s®t vonja maga ut§n. Ezen szab§ly al·l 
felment®st csak a B²r·i Bizotts§g Elnºke, K¿lfºldi Technikai K¿ldºtt ®s/vagy a versenysz§m C B²r§ja 
adhat. A d²jkioszt§son a l· ®s a lovas a versenysz§m®val azonos ºltºzetben illetve szersz§mzattal 
kºteles megjelenni, de a lovakon fekete vagy feh®r f§sli ekkor m§r megengedett. Biztons§gi 
szempontb·l a lovasok nem vihetnek z§szl·t vagy egy®b t§rgyat a d²jkioszt·ra. 
 
A szalagot a kant§rra a d²jkioszt§st megelŖzŖen kell felhelyezni.  
 
A Versenyb²r·s§g Elnºk®nek vagy a versenysz§m C B²r§j§nak jelen kell lennie, r®szt vennie a 
d²jkioszt· ¿nneps®gen ®s sz¿ks®g eset®n j·v§hagyni b§rmilyen v§ltoz§st, ami elt®r a fentiektŖl. 
  
Minden olyan esem®nyen, ahol lovak egy¿tt vannak, - d²j§tad§s, §llatorvosi vizsg§lat, stb. a 
lovasoknak ®s l·§pol·knak felelŖss®gteljesen kell viselkedni¿k.  FelelŖtlen viselked®s vagy 
gondatlans§g eset®n "FigyelmeztetŖ K§rtya" adhat·. Durva felelŖtlens®g vagy gondatlans§g az 
esem®ny azonnali jelent®s®t eredm®nyezi az FEl Jogi Bizotts§ga fel®, mely dºnt a tov§bbi teendŖkrŖl.  
 



 34 

III. FEJEZET   VERSENYBĉRčSĆG, FELLEBBVITELI BIZOTTSĆG, ĆLLATORVOSI  

BIZOTTSĆG £S MEGBĉZOTT ĆLLATORVOS, STEWARDOK £S LčVAL 
SZEMBENI DURVA BĆNĆSMčD  
 
 
 

437. Cikkely  Versenyb²r·s§g 
 
2. Versenyb²r·s§g. Minden nemzetkºzi d²jlovagl· versenyen a Versenyb²r·s§g ºt tagb·l §ll. CDI 1* 
®s CDI 2* versenyeken azonban a Versenyb²r·s§g lehet h§romtag¼ is.  
 
K¿lfºldi b²r·. A versenyb²r·s§g Elnºke vagy tagja akkor nevezhetŖ k¿lfºldinek, ha nemzetis®ge elt®r 
att·l, ahol a verseny zajlik. 

  
Nemzeti Bajnoks§gokon ®s Region§lis J§t®kokon, CDIO ®s CDI 2*/3* versenyeken a Versenyb²r·s§g 
Elnºke vagy valamely tagja k¿lfºldi b²r·k®nt j§r el, ®s kitºlti a K¿lfºldi B²r·i Jelent®st. A k¿lfºldi b²r·t 
meg kell nevezni a ki²r§sban. 
 
Olimpiai J§t®kokon ®s FelnŖtt Bajnoks§gokon Nagyd²j szinten az FEI D²jlovas Bizotts§ga jelºli ki a 
h®t tag¼ B²r·i Bizotts§got. A Versenyb²r·s§g Elnºke minden sz§mban b²r§l, m²g a tagok felv§ltva ¼gy, 
hogy mindegyik¿k k®t sz§mban b²r§l. 
 
Az Olimpiai J§t®kokon, Bajnoks§gokban ®s Region§lis J§t®kokon minden b²r·nak m§s 
nemzetis®gŤnek kell lennie. 
 
A CDI 3* versenyeken a kis kºr versenysz§mait (Szent Gyºrgy D²j ®s Intermediaire I. szint) az FEI 
D²jlovagl· Bizotts§ga enged®ly®vel b²r§lhatja h§romtag¼ Versenyb²r·s§g is, felt®ve, hogy a b²r·kat a 
kºvetkezŖk szerint helyezik el: k®t b²r· a n®gyszºg rºvid fala mellett (C-n®l ®s H-n§l vagy M-n®l), ®s 
egy b²r· a szemben l®vŖ hossz¼fal mellett (B-n®l vagy E-n®l).  
 
Eur·p§n k²v¿l rendezett Region§lis J§t®kokon ®s Region§lis Bajnoks§gokon (amennyiben Nagyd²j 
szint alatt vannak), CDIO, CDI 3* ®s CDI-W versenyeken, az FEI D²jlovagl· Bizotts§ga enged®ly®vel, 
a Versenyb²r·s§g §llhat h§rom tagb·l.  
 
2.  A helyez®si sorrend meg§llap²t§s§hoz mind az ºt (vagy adott esetben h§rom) B²r· §ltal adott 
sz§zal®kos eredm®ny ºsszead·dik, majd azt 5-tel (vagy 3-mal) osztani kell.  
 
3. Minden B²r· munk§j§t egy ²rnoknak kell seg²tenie, aki besz®lni ®s ²rni tud ugyanazon a hivatalos 
nyelven. (angol vagy francia) 
 
4. A Versenyb²r·s§g Elnºke eldºntheti, hogy az ²rnokon t¼l ig®nyli-e egy k¿lºn asszisztens munk§j§t, 
akinek feladata, hogy figyelje a program menet®t, t§j®koztassa az Elnºkºt a p§lyat®veszt®srŖl ®s/vagy 
a programt®veszt®srŖl. 
  
5. FelnŖtt Bajnoks§gok ®s Olimpiai J§t®kok eset®ben a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t az 
FEl D²jlovagl· Szakbizotts§ga nevezi ki az FEl "O" B²r·k list§j§r·l.  
 
Region§lis ®s Kontinensbajnoks§gokra ®s az eur·pai kontinensen k²v¿l rendezett Region§lis 
J§t®kokra a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t D²jlovagl· Szakbizotts§g jelºli ki, a Nemzetkºzi ĂOò 
(Official) ®s/vagy ĂIò (International) B²r·k List§j§r·l.  
 
6. A Vil§gkupa DºntŖre a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t a D²jlovagl· Szakbizotts§g jelºli ki. 
 
A Vil§gkupa MinŖs²tŖ Versenyekre a B²r·kat az FEl "O" ®s "I" B²r·i List§j§r·l kell v§lasztani. Az FEI 
elŖzetes j·v§hagy§s§val kiv®teles esetben v§laszthat· egy "C" b²r· (Nemzetkºzi B²r·jelºlt) is. 
 
7. A Nemzetkºzi Olimpiai Bizotts§g v®dnºks®ge alatt megrendezett Region§lis J§t®kokra a 
Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t D²jlovagl· Szakbizotts§g jelºli ki, a Nemzetkºzi ĂOò (Official) 
®s/vagy ĂIò (International) B²r·k List§j§r·l. 
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8. A CDIO versenyekre, a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t a Nemzeti Szºvets®g vagy a 
SzervezŖ Bizotts§g jelºli ki az FEl egyet®rt®s®vel, az FEl "O" ®s/vagy "I" b²r·k list§j§r·l.  
 
A CDIO versenyeken az ºt b²r·b·l legal§bb h§romnak m§s ®s k¿lºnbºzŖ nemzetis®gŤnek kell lennie. 
 
9. CDI 3* versenyekre a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t a Nemzeti Szºvets®g vagy a 
SzervezŖ Bizotts§g jelºli ki az FEl egyet®rt®s®vel, az FEl "O", "I" b²r·k ®s/vagy "C" b²r·k list§j§r·l 
(437.15 Cikkely). Legal§bb egy ĂCò b²r·t meg kell h²vni a nagykºrbe. 
 
A CDI 3* versenyen a 3 b²r·b·l (kiskºr) legal§bb kettŖnek m§s ®s k¿lºnbºzŖ nemzetis®gŤnek kell 
lennie. ¥t b²r·b·l legal§bb h§romnak m§s ®s k¿lºnbºzŖ nemzetis®gŤnek kell lennie. 
 
10. CDI 2* versenyekre a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s tºbbi tagj§t a Nemzeti Szºvets®g vagy a 
SzervezŖ Bizotts§g jelºli ki az FEl "O", "I", "C" b²r·k list§j§r·l. Egy Nemzeti b²r· is jelºlhetŖ.  
 
11. A CDI 2* versenyeken az ºt b²r·b·l legal§bb kettŖnek m§s ®s k¿lºnbºzŖ nemzetis®gŤnek kell 
lennie, h§romtag¼ bizotts§g eset®ben legal§bb egy k¿lfºldinek kell lennie. 

 

12. CDI* versenyen a h§romtag¼ Versenyb²r·s§gban legal§bb egy FEl B²r·nak kell lennie, melybŖl 
egy lehet K¿lfºldi B²r·.  
 
13. A CDIY/J versenyeken a B²r·i Bizotts§g elnºk®t ®s tagjait az FEI B²r·i Lista alapj§n a RendezŖ 
Bizotts§g jelºli ki. Egy Nemzeti B²r· jelºlhetŖ. 
 
H§romtag¼ B²r·i Bizotts§gb·l legal§bb egynek k¿lfºldi nemzetis®gŤnek kell lennie, ºttag¼ bizotts§g 
eset®ben legal§bb kettŖnek m§s ®s k¿lºnbºzŖ nemzetis®gŤnek kell lennie. 

 

14. Nemzetkºzi B²r§skod§s kºtelezŖ az Olimpiai J§t®kok, Region§lis J§t®kok, Bajnoks§gok, CDIO 
®s CDI 3* versenyek minden sz§m§ban. 
 
14.Egy ºttag¼ B²r·i Bizotts§gnak nem lehet kettŖn®l tºbb nemzetkºzi ĂCò B²r§ja. Amennyiben a B²r·i 
Bizotts§g h§romtag¼, ¼gy csak egy ĂCò B²r· enged®lyezett. 
 
16. Tartal®k B²r·. Alacsonyabb szintŤ Bajnoks§gokon ®s J§t®kokon, ahol csak ºt kijelºlt b²r· van, 
legal§bb egy Tartal®k B²r·t is jelºlni kell, arra az esetre, ha valamelyik b²r· nem tudna megjelenni. A 
Tartal®k B²r·nak jelen kell lennie az esem®nyen.  
 
17. A Versenyb²r·s§g Elnºk®nek ®s/vagy az FEl §ltal jelºlt K¿lfºldi B²r·nak a L· Szeml®re idŖben kell 
®rkeznie.  
 
18. A Versenyb²r·s§g minden B²r·j§nak a hivatalos nyelvek kºz¿l legal§bb egyet tudnia kell besz®lni 
®s lehetŖleg ®rtenie a m§sikat.  
 
19. Egy versenyen egy b²r· naponta legfeljebb negyven lovast b²r§lhat.  
 
20. A b²r·k k¿lºnbºzŖ kateg·ri§kba tºrt®nŖ besorol§s§hoz ®s az egyes kateg·ri§khoz sz¿ks®ges 
minŖs²t®sekhez l§sd a III. Mell®kletet.  

 

 
438. Cikkely   Fellebbviteli Bizotts§g  
 
Az Ćltal§nos Szab§lyzathoz l§sd Fellebbviteli Bizotts§g (154. ®s 164. Cikkely) 
 
CDI 3* versenyek szintj®ig, bele®rtve a Vil§gkupa MinŖs²tŖket, Fellebbviteli Bizotts§g nem sz¿ks®ges 
(Ćltal§nos Szab§lyzat E mell®klet). 
 
CDIO versenyeken, Vil§gkupa DºntŖkºn, minden Bajnoks§gon, Region§lis ®s Olimpiai J§t®kokon 
Fellebbviteli Bizotts§g kijelºl®se kºtelezŖ. 
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A Fellebbviteli Bizotts§g tagjai az adott versenyen m§s hivatalos ¿gyben nem int®zkedhetnek (nemzeti 
versenyen sem). 
 
  
439. Cikkely   L·val szembeni durva b§n§sm·d  
 
Az Ćltal§nos Szab§lyzatban l§sd: L·val Szembeni Durva B§n§sm·dra (143. Cikkely).  
 
 
440. Cikkely   Ćllatorvosi Bizotts§g ®s Kik¿ldºtt Ćllatorvos  
 
1.  Az Olimpiai ®s Region§lis j§t®kokra. Bajnoks§gokra ®s CDIO versenyekre kºtelezŖen elŖ²rt 
Ćllatorvosi Bizotts§g ºsszet®tel®nek, valamint az Elnºk®nek ®s tagjainak kijelºl®s®nek ºsszhangban 
§ll az Ćllatorvosi Szab§lyzattal.  
 
2. CDI versenyeken az Ćllatorvosi Szab§lyzatnak megfelelŖen, sz¿ks®ges egy §llatorvos jelenl®te, aki 
FEI Kik¿ldºtt Ćllatorvosnak tekinthetŖ a SzervezŖ Bizotts§g jelºl®se alapj§n.  

 

 
441. Cikkely   Stewardok  
 
A Stewardokra az Ćltal§nos Szab§lyzat vonatkozik (144. Cikkely).  
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IV. FEJEZET   ĆLLATORVOSI SZEMLE £S VIZSGĆLAT, DOPPINGVIZSGĆLAT £S  

A LOVAK ĐTLEVELE  
 
 
442. Cikkely   A Lovak Szeml®je, Vizsg§lata ®s Đtlevele  
 
A Lovak Szeml®j®t ®s Vizsg§lat§t az Ćllatorvosi Szab§lyzatnak megfelelŖen kell v®grehajtani. A lovak 
¼tlevel®hez l§sd Ćltal§nos Szab§lyzat (139. cikkely). 
 
 
443. Cikkely  Doppingvizsg§lat 
 
A lovak Doppingvizsg§lat§t az Ćltal§nos Szab§lyzatnak ®s az Ćllatorvosi Szab§lyzatnak megfelelŖen 
kell v®grehajtani.  
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V. FEJEZET   DĉJLOVAGLč EGY£NI £S CSAPAT VILĆGBAJNOKSĆGOK £S  
KONTINENSBAJNOKSĆGOK  

 
 
444. Cikkely  CDIO versenyek 
 
1. R®szv®tel 
A CDIO Hivatalos Nemzetkºzi D²jlovas csapat ®s egy®ni Verseny. 
 
Ćltal§noss§gban a CDIO korl§tlan sz§m¼ versenyzŖnek nyitott b§rmely orsz§gb·l (l§sd m®g Ćltal§nos 
Szab§lyzat 120.3. cikkely). 
 
Azonban, ahhoz hogy a verseny megkapja a CDIO minŖs²t®st, legal§bb hat csapat megh²v§sa 
kºtelezŖ (egy csapat Nemzeti Szºvets®genk®nt) ®s abb·l legal§bb h§romnak r®szt kell vennie. 
 
Ugyan att·l a Nemzeti Szºvets®gtŖl tov§bbi egy®ni versenyzŖ nem vehet r®szt a csapatokban a 
CDIO-n. Minden megh²vott versenyzŖ egyforma elb§n§sban r®szes¿l. 
 
2. Priorit§s. Az Ćltal§nos Szab§lyzat alapj§n, minden CDIO elsŖbbs®get ®lvez a CDI 3* ®s CDI 2- 
versennyel szemben. A CDI-W elsŖbbs®get ®lvez a CDI 3* versennyel szemben. 
 
3. Csapatok. A versenyben kºtelezŖ hivatalos Nagyd²j Csapat sz§mot ki²rni. A Csapatok maximum 4, 
minimum 3 fŖsek. Tartal®k kombin§ci· nem enged®lyezet. 
 
4. Egy®ni versenyzŖk. Azok a Nemzeti Szºvets®gek, melyek nem tudnak csapatot ki§ll²tani, egy 
vagy k®t lovast, egy vagy k®t l·val nevezhetnek. A Nagyd²jban egy versenyzŖ csak egy l·val indulhat. 
 
5. Verseny ºsszet®tel ®s programok 
 
Verseny ºsszet®tel   Programok   R®szv®tel 
Csapatverseny    Nagyd²j    Mindenki 
Egy®ni verseny    Nagyd²j Speci§l   30 legjobb a Nagyd²jb·l 
Ha mind a n®gy csapattag minŖs¿l, mindegyik¿k indulhat 
Egy®ni verseny    Nagyd²j kŤr   15 legjobb a Nagyd²jb·l 
A Nemzetkºzi Olimpiai Bizotts§g chart§ja szerint csak 3 lovas indulhat nemzetenk®nt (CsapatvezetŖ 
v§laszt) 
 
Az Olimpiai Bizotts§g ki²rhat vigasz§gon KŤr versenysz§mot, melyet 3 b²r· b²r§l. Ennek eredm®nye 
azonban, nem sz§m²t bele a D²jlovas Vil§granglist§ba ®s a p®nzd²jnak is alacsonyabbnak kell lennie, 
mint az egy®ni versenysz§mban. L§sd 422.16. cikkely. 
 
6. Sorsol§s 
L§sd 425. cikkely. 
 
7. B²r·i Bizotts§g 
A B²r·i Bizotts§g Elnºk®t ®s tagjait az FEI-vel meg§llapodva, az FEI Nemzetkºzi ĂOò ®s/vagy ĂIò B²r·i 
list§ja alapj§n a Nemzeti Szºvets®g ®s a RendezŖ Bizotts§g jelºli. 
 
A CDIO versenyeken az ºt b²r·b·l legal§bb h§romnak m§s ®s k¿lºnbºzŖ nemzetis®gŤnek kell lennie. 
 
8. Fellebbviteli Bizotts§g 
Az Ćltal§nos Szab§lyzat foglalkozik a Fellebbviteli Bizotts§ggal (154. ®s 164. cikkely) 
 
A Fellebbviteli Bizotts§g Elnºk®t ®s tagjait az FEI-vel egyet®rt®sben a Nemzeti Szºvets®g ®s a 
RendezŖ Bizotts§g jelºli. 
 
Nemzetkºzi ĂCò b²r·k, ,,I"-b²r·k, "O"-b²r·k ®s b§rmely kateg·ri§b·l visszavonult d²jlovas b²r·k lehetnek 
tagjai vagy elnºke a Fellebbviteli Bizotts§gnak. A Fellebbviteli Bizotts§g Elnºke vagy tagjai m§s 
hivatalos ¿gyben nem j§rhatnak el az adott versenyen (bele®rtve a nemzeti versenyeket is). 
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9. Kºlts®gek ®s Privil®giumok 
 
CDIO 2*: CDIO kevesebb mint 35.000,- CHF p®nzd²jjal 
Az FEI-vel tºrt®nŖ meg§llapod§s alapj§n a RendezŖ Bizotts§g, a Nemzeti Szºvets®geken kereszt¿l 
fedezheti a teljes ist§ll·, ®tkez®si ®s sz§ll§skºlts®geket. 
 
CDIO 3*: CDI tºbb mint 35.000,- CHF p®nzd²jjal 
Kºlts®gek ®s privil®giumok a Szab§lyzat 132. ®s 131.1 sz§ll§s, ®tkez®s, ist§ll· ®s utaz§si kºlts®gek, 
cikkelye alapj§n. 
 
 
445. Cikkely   Versenyrendez®s  
 
1. N®gy®venk®nt, az Olimpiai J§t®kok kºzºtti p§ros ®vben, a D²jlovagl· Egy®ni ®s Csapat 
Vil§gbajnoks§g az Ćltal§nos Szab§lyzatban lefektetett priorit§snak megfelelŖen ker¿l megrendez®sre.  
 
2. Minden m§sodik ®vben, az Olimpiai J§t®kok kºzºtti p§ratlan ®vekben a D²jlovagl· Egy®ni ®s 
Csapat Kontinensbajnoks§g az Ćltal§nos Szab§lyzatban lefektetett priorit§snak megfelelŖen ker¿l 
megrendez®sre.  
 
3. A Bajnoks§gokat megrendez®sei meg kell feleljen az Ćltal§nos Szab§lyzatnak ®s a Nemzetkºzi 
D²jlovagl· Szab§lyzatnak (kor§bbi II. Fejezet ®s k®sŖbbi VI. Fejezet, kiv®ve tov§bbi m·dos²t§sok). 
Csapatnak kell k®pviselni legal§bb hat k¿lfºldi nemzetet vagy Eur·p§n k²v¿l ugyanennyi r®gi·t.  
 
4. A Bajnoks§got a Nagyd²j (Csapatbajnoks§g), a Nagyd²j Speci§l (Egy®ni versenysz§m), ®s a 
Nagyd²j KŤr (Egy®ni versenysz§m) alkotja.  
 
Verseny ºsszet®tel   Programok   R®szv®tel 
Csapatverseny    Nagyd²j    Mindenki 
Egy®ni bajnoks§g   Nagyd²j Speci§l   30 legjobb a Nagyd²jb·l 
Ha mind a n®gy csapattag minŖs¿l, mindegyik¿k indulhat 
Egy®ni bajnoks§g   Nagyd²j kŤr   15 legjobb a Nagyd²jb·l 
A Nemzetkºzi Olimpiai Bizotts§g chart§ja szerint csak 3 lovas indulhat nemzetenk®nt (CsapatvezetŖ 
v§laszt) 
 
Bajnoks§g megrendez®se eset®ben nem megengedett a Csapatbajnoks§gon k²v¿l egy®b 
csapatverseny megrendez®se, ®s egy versenyzŖ az adott versenysz§mban legfeljebb egy l·val 
indulhat (420. ®s 422. Cikkely).  
 
Az Olimpiai Bizotts§g ki²rhat vigasz§gon KŤr versenysz§mot, melyet 3 b²r· b²r§l. Ennek eredm®nye 
azonban, nem sz§m²t bele a D²jlovas Vil§granglist§ba illetve minŖs²t®st az Olimpiai J§t®kokra, ®s a 
p®nzd²jnak is alacsonyabbnak kell lennie, mint az egy®ni Nagyd²j KŤr versenysz§mban. L§sd 422.16. 
cikkely. 
 
5. Ezek a Bajnoks§gok elŖnyt ®lveznek minden m§s, nemzetkºzi d²jlovagl· versennyel szemben. 
 
6. B§rmely ilyen Bajnoks§got megelŖzŖ k®t h®t alatt CDIO megrendez®se, vagy Kontinensbajnoks§g 
megrendez®se azon a kontinensen, ahol a Bajnoks§g megrendez®sre ker¿l, nem megengedett. Ezen 
szab§ly al·l kiv®telt csak az FEl B¿r·, az ®rintett Bajnoks§g SzervezŖ Bizotts§g§nak egyet®rt®s®vel 
tehet. 
 
 
446. Cikkely   Versenyb²r·s§g ®s Technikai K¿ldºtt  
 
1. Versenyb²r·s§g. Minden Bajnoks§gokra ®s Region§lis J§t®kokra a Versenyb²r·s§g Elnºk®t ®s 
tagjait D²jlovagl· Szakbizotts§g a nemzetkºzi "O" ®s "I" B²r·k list§j§b·l kell jelºlni. (437. Cikkely)  
 
Amennyiben Szt. Gyºrgy D²j, Intermediaire I, vagy Intermediaire II versenysz§mok ker¿lnek ki²r§sra, 
¼gy k¿lºn Versenyb²r·s§g kijelºl®se sz¿ks®ges. 
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2. K¿lfºldi Technikai K¿ldºtt: Ahol az FEI D²jlovas Bizotts§g sz¿ks®gesnek l§tja, Region§lis 
Bajnoks§gokon ®s Region§lis J§t®kokon k¿lfºldi technikai k¿ldºtt, aki nem tagja a versenyb²r·s§gnak, 
vesz r®szt. 
  
3. FelnŖtt Kontinensbajnoks§gokra, Vil§gbajnoks§gokra, Olimpiai J§t®kokra ®s Vil§gkupa DºntŖkre a 
K¿lfºldi Technikai K¿ldºttet a D²jlovagl· Szakbizotts§g jelºli ki. A K¿lfºldi Technikai K¿ldºtt a 
Versenyb²r·s§gnak nem lehet Elnºke vagy tagja ®s az FEl Technikai K¿ldºttek list§j§r·l kell 
kiv§lasztani.  
  
4. Az FEl Titk§rs§ga rendelkezik azon minŖs²tett Technikai K¿ldºttek list§j§val, akik kijelºlhetŖk felnŖtt 
Kontinensbajnoks§gokra, Vil§gbajnoks§gokra, Olimpiai j§t®kokra. Vil§gkupa DºntŖkre ®s Teny®sz 
Vil§gbajnoks§gokra.  
 

A Technikai K¿ldºttek a kºvetkezŖ felt®teleknek kell, hogy megfeleljenek:  

1. FEl Nemzetkºzi D²jlovas B²r·, ®s  

2. Legal§bb ºt CDI 3* /CDIO versenyen tagja volt a SzervezŖ Bizotts§g§nak.  

 

 
447. Cikkely   Fellebbviteli Bizotts§g  
 
L§sd Ćltal§nos Szab§lyzat, Fellebbviteli Bizotts§g (154. ®s 164. Cikkely).  
 
Nemzetkºzi  ĂCòb²r·k, ĂI"b²r·k, ĂO" b²r·k ®s b§rmely kateg·ri§b·l visszavonult d²jlovas b²r·k lehetnek a 
Fellebbviteli Bizotts§g tagjai illetve elnºke. A Fellebbviteli Bizotts§g Elnºke vagy tagjai m§s hivatalos 
¿gyben nem j§rhatnak el az adott versenyen (bele®rtve a nemzeti versenyeket is). 
 
  
448. Cikkely   R®szv®tel  
 
1. Az FEl FŖtitk§r§nak j·v§hagy§sa ut§n, a Bajnoks§g rendezŖ orsz§g§nak Nemzeti Szºvets®ge vagy 
az esem®ny SzervezŖ Bizotts§ga kik¿ldi a D²jlovagl· Vil§gbajnoks§gra ®s a D²jlovagl· 
Kontinensbajnoks§gra vonatkoz· ki²r§sokat, felt®teleket ®s megh²v§sokat a megfelelŖ Nemzeti 
Szºvets®geknek.  
 
2. Csapatok  
B§rmely Nemzeti Szºvets®g nevezhet egy csapatot. Minden csapat h§rom versenyzŖbŖl ®s h§rom 
l·b·l vagy n®gy versenyzŖbŖl ®s n®gy l·b·l §ll. Tartal®k kombin§ci· nem enged®lyezett. A n®gy versenyzŖbŖl 
§ll· csapat eset®ben a csapat eredm®ny®hez a h§rom legjobb lovas pontsz§mai ker¿lnek 
besz§m²t§sra.  
 
3. Egy®ni versenyzŖk csapatok helyett  
Azok a Nemzeti Szºvets®gek, amelyek nem tudnak csapatot k¿ldeni, nevezhetnek egy vagy k®t 
egy®ni versenyzŖt, versenyzŖnk®nt egy vagy k®t l·val. A Nagyd²jban a versenyzŖ csak egy l·val 
indulhat.  
4. A bajnoks§got rendezŖ Nemzeti Szºvets®g jogosult tov§bbi k®t versenyzŖt fejenk®nt egy l·val 
nevezni a ki kºrbe: Szent Gyºrgy D²j ®s/vagy az Intermediaire I. versenysz§m. 
 
5. Amennyiben az Intermediaire II. vagy a Nagyd²j versenysz§mra 40 nevez®sn®l tºbb ®rkezik, a 
verseny szervezŖi kºtelesek a versenysz§mot szakaszokra osztani, melyek egym§s ut§ni napokon 
ker¿lnek lelovagl§sra. Ilyen esetben a szakaszokat ugyanaz a Versenyb²r·s§g b²r§lja el.  
 
6. Speci§lis felt®telek a Bajnoks§g versenysz§maira vonatkoz·an: 
  
6.1. Azok a Nemzeti Szºvets®gek, amelyek a Bajnoks§gra egy csapatot vagy csak egy - egy l·val egy 
vagy k®t egy®ni versenyzŖt neveztek, nevezhetnek tov§bbi egy vagy k®t versenyzŖt, ºsszesen 
tov§bbi k®t l·val a kiskºrbe: Szent Gyºrgy D²jra ®s Intermediaire I. versenysz§mra, amennyiben 
ki²r§sra ker¿lnek.  
 
6.2. A Nagyd²jban versenyzŖ lovas csak ugyanazzal a l·val indulhat az Intermediaire II. 
versenysz§mban, amennyiben ki²r§sra ker¿l.  




