»Nyergelj, fordulj”

Jatékos szabadidGs sportvetélkedé lovasiskolak, lovas klubok és lovas kozosségek részére.

—-nhyergelj
fordulj-

I. Arendezvény célja:

A lovaglas és a lovassport népszerd(sitése a lakossag korében.

A lovasiskolak kozotti kapcsolatok kiépitése, a fiatalok kozotti sportbaratsagok
kialakitasa, elmélyitése.

A magyar lakossag fizikai aktivitasra, rendszeres testmozgasra 6sztonzése, az
egészségfejlesztd testmozgas és az egészséges életmodd népszerUsitése.

A vetélkedd egy orszagos hatdskord rendezvény sorozat, melynek adllomasain az
orszag lakossaga nemtdl, kortdl és lovas tuddstdl fliggetleniil tud részt venni.
Jatékos keretek kdzott bemutatni az orszag lakossaganak az ember és 16 t6bb
ezer éves kapcsolatat és annak fontossagat.

Minél tobb emberrel megismertetni és kapcsolatba hozni a lovat, azt az él6lényt
mely az allatvilag legsokoldalibb, legnemesebb és legszinesebb allatfaja.

Az egészséges és mozgasaban korldtozott emberek kozotti kapcsolat kiépitése és
elmélyitése.

A legjobbak szdmdra orszagos versenyen vald részvétel biztositasa, hogy
sikeresen képviseljék kozosségiiket a vetélkeddn.

Il. Arendezvény hataskore: Orszagos

lll. Arendezvény févédnoke: Lazar Vilmos, a Magyar Lovas Szovetség elndke

IV. Rendezé:

Appaloosa Lovassport Egyesiilet
Cégjegyzékszam: 01-09-163183
Addszam:10687583242

Postai cim: 7400. Kaposvar Posta u 16

Magyar Mez6gazdasag Kft.
Cégjegyzékszam: 01-09-163183
Addszam:10687583242

Postai cim: 1141.Budapest Mirtusz u 2.
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V. Licence: Horseman Produkcié

VI. Arendezvény ideje:
Kezdete: 2018. augusztus
Dont6: 2019. aprilis

VII. A rendezvény felépitése:
1. Megyei selejtez6k
2. Regionalis forduldk
3. Orszagos donté

VIII. A rendezvények helyszinei és id6pontjai:

1. Megyei selejtez6k: Az adott megyében talalhaté lovasiskolak, illetve lovas
kozosségek |étszamatdl fliggben kerllnek megrendezésre az adott megye
teriiletén beliil, valtozd helyszineken.

2. Regionalis forduldk: A rendez6 bizottsagi sorsolas eredményeként Vas, Somogy,
Békés, Pest, Hajdu-Bihar megye kijelolt helyszinein.

3. Orszagos dont6: helyszine egyeztetés alatt.

4. Az egyesrendezvények id6pontjai egyeztetés alatt az aktudlis helyszinek megyei
lovassport szovetségeivel.

IX. Lebonyolitas és jatékrend:
1. Megyei selejtezdk:

a) Tiznél tobb nevezett csapat esetén elGselejtezére keriil sor. Az elGselejtezén
résztvevl csapatok elméleti tesztkérdés csomagot toltenek ki. Az elért
pontok alapjan az elsé tiz helyezett csapat jogosult a megyei selejtezén részt
venni. Az utolso, tizedik helyen kialakult pontszam egyenldség esetén
tovabbi irasbeli kérdések keriilnek kiadasra egészen addig, amig el nem dél a
tovabbjutds sorsa (Tesztek javitdsa a helyszinen azonnal kivitelezésre kerdil).

b) A megyei selejtez6k alkalmaval a résztvevd csapatok a ,,Székfoglalé”, a
,Valtéverseny”, a ,,Kardéra bogre”és a”Cserépfutds” jatékaiban, illetve a
szellemi vetélked6ben méretik meg tuddasukat.

c) A megyei selejtez6 gybztes és ezlistérmes csapata jut be a regionalis
dontébe.

2. Regionalis dont6k:

a) A regiondlis dontGkbe a megyei selejtez6kbél tovabbjutott csapatok
versenyeznek.

b) A versenykiirdsnak megfelel6en minden jaték szerepelhet a sorsolas alapjan.

c¢) A masodik harmadik helyen esetlegesen kialakult holtverseny esetén a
szellemi vetélkedé kérdéseibdl addig kapjak a csapatok a kérdéseket, amig el
nem dél a tovabbjutas sorsa.

d) A regionalis dontd els6 és masodik helyezett csaptok jutnak be az orszagos
dontébe.

3. Orszagos donté:

X. Résztvev6k: Magyarorszag regisztralt lovasiskoldinak, klubjainak és lovas koz6sségeinek
tagjai, akik érvényes sportorvosi igazoldssal rendelkeznek.



Korhatar: Hétt6l hetvenhét éves korig.
Egyes jatékok csapatdsszeallitasanal részvételi korlatozasokat tartalmaz a versenykiiras,
melyet a korlatozas hatdlya ala keriil6 jaték leirdsa tartalmaz.

XI. Versenykiiras:

e Averseny szervezGje a 2018. évi vetélkedd6re 10 jatékot irt ki, melybdl az adott
verseny helyszinén keril kihdzdsra 5 jaték, mely az adott versenynapon
megrendezésre fog kerlni.

o Aszellemivetélked6 minden fordulén megrendezésre keril az 5 jatékon kivdl.

e A jatékok sorrendjét a szervez6 hatdrozza meg a sorsolast kovetGen.

o Az egyes jatékok tisztasagat és szabalyainak betartasat a 2 f6bél alld zs(ri
felugyeli.

e (Csapatlétszam: Minden jelentkezd csapat minimum 4, maximum 6 fével kell,
hogy kialljon minden forduld alkalmaval.

e A csapat valamennyi jatékosanak legaldbb egy jatékban szerepelnie kell.

e A csapatok Osszetétele az egyes fordulékban valtoztathato.

e Ovas nem lehetséges!

o Az orszagos el6ddnték megyei beosztasa: az eldl allé megye a mindenkori
szervezd, helység megnevezése nélkil, —az el6dontdk terileti beosztasa
évenként valtoztatasra kertl.

e Az orszagos el6ddnték megyei/ budapesti beosztasat az alabbi tablazat

tartalmazza:
1. teriilet 2. teriilet 3. teriilet 4. teriilet 5. teriilet
Vas Somogy Pest Hajdu- Bihar Békés
GyG6r-Moson- Tolna Budapest Borsod-Abalj- Bacs-Kiskun
Sopron Zemplén
Fejér Baranya Komarom- Szabolcs- Csongrad

Esztergom Szatmar-Bereg

Veszprém Zala Nograd Heves Jasz-Nagykun-

Szolnok

e Az orszagos donté helyszine és ideje egy késGbbi idGpontban kerdil
meghatarozdsra.

XIl. Jatékok és szabalyok:

1. Székfoglald:

a) Minden csapat 1 fével és 1 I6val képviselteti magat.

b) A versenyszdmban a szabalyos 16 felszerelésen kivil semmilyen
segédeszkdz nem hasznalhatd (futdszar, kikotdszar stb.).

c) A csapatok tagjai lovon Ulve egy jelolt kéron kivil helyezkednek el,
egymas mogott lépés jarmddban lovagolva.

d) A Kkoron beliili terlleten keriilnek elhelyezésre a székek, melyek szama
minden forduldban eggyel kevesebb, mint a lovasok szama.

e) A székfoglald kezdetét a jatékvezetd sipszavanak jelzésére a lovasok
lgetés jarmddban lovagolva kezdik meg.



f) Azismételt sipszé hangjara a lovasok a jel6lt koron kivil 16rél leszéllva a
lovukat vezetve a székek valamelyikén helyet foglalnak. Az a lovas,
akinek nem jut szék, kiesik a versenybdl.

g) Csak azon lovas feladat végrehajtasa elfogadhatd, melynél a széken Ulés
alkalmaval a kantdrszdarat a kezével fogja!

h) A kovetkez6 forduldban egy szék kivételre kerdl, és a jaték folytatodik
tovabb egészen addig, ameddig egy jatékos marad talpon.

i) A pdlya berendezése, csapattagok elhelyezkedése: a palyan egy 20 méter
atméréju kor kerdl kialakitasra faforgaccsal. A kor kozepén szintén kor
alakzatban keriilnek elhelyezésre a székek (nevezettek szama - 1db).

A jaték pontozdsa: minden lovas annyi pontot szerez csapatéanak,
ahanyadikként kiesik a versenybdl. Az utolsdként megmaradt lovas plusz egy
bdnuszpontot kap.

A jaték gyoztese: az a csapat, melynek lovasai a legtobb pontot gydijtik 6ssze.

2. Kolaivo verseny:

a) Minden csapat 2 fével és 2 Iéval képviselteti magat.

b) A versenyszamban a szabalyos |6 felszerelésen kivil semmilyen
segédeszkdz nem hasznalhato (futdszar, kikotészar stb.).

c) A csapatok tagjai lovon Ulve egy jelolt koron kivil helyezkednek el,
egymas mogott Iépés jarmddban lovagolva, keziikben egy liveg Coca Cola
(dit6t fogva.

d) A jaték kezdetét a jatékvezetd sipszavanak jelzésére a lovasok lgetés
jarmdédban idomito Ulésben lovagolva kezdik meg. A mdsodik sipszéra a
lovasok elkezdhetik meginni az (iveg tartamat. Az a két lovas, akinek
lvege utolsénak Uril ki, kiesik a tovabbi versenybdl.

e) Azaversenyz0, akinek lova az liget6 jarmddbdl visszaesik 1épésbe
automatikusan kiesik a versenybdl.

f) Alovasok az liveg kilirlilését magasba emelt karral jelzik.

g) A pdlya berendezése, csapattagok elhelyezkedése: a palyan egy 20 méter
atmérajl kor kerdl kialakitasra faforgaccsal.



A jaték pontozasa: minden lovas annyi pontot szerez csapatanak,
ahanyadikként kiesik a versenybdl. Az utolséként megmaradt lovas plusz egy
bdnuszpontot kap.

A jaték gybztese: az a csapat, melynek lovasai a legtobb pontot gydijtik dssze.

3. Valtéverseny:

a)
b)

c)

d)

e)
f)

J)

Minden csapat 4 f6vel és 1 |6val képviselteti magat.
Egyszerre két csapat versenyez egymassal. A beosztds és az indulasi
sorrend sorsolas utjan keril kialakitasra.
A versenyszamban a szabalyos 16 felszerelésen kivil semmilyen
segédeszkdz nem hasznalhato (futdszar, kikotészar stb.).
A csapat tagjai a négyszog egyik rovid falan helyezkednek el, a talajon
allé helyzetben a valtdban résztvevé lovukkal egyutt.
Minden csapattagnak az 6sszes feladatot teljesitenie kell.
A jaték kezdetét jelzG sipszd elhangzasakor a csapatok elsé lovasai l6ra
Ulnek és a palyan elhelyezett béjak kdzott szlalomozva tetszbleges
jarmaédban lovagolva eljutnak a szembe levé rovidfalra. Lordl szallnak,
majd a csapatok asztalain talalhaté feladatokat megfelel6 sorrendben
végrehajtjak (lasd g. pontban).
A sikeresen végrehajtott feladatok utan léra llnek, és szlalomozva vissza
lovagolnak a kiindulasi pontra.
Ezt kbvetGen helyet cserél a csapat masodik lovasaval, aki az el6bb leirt
madon teljesiti a feladatot. Majd kovetkezik a harmadik és negyedik
lovas.
Feladatok:
= elséként a vodor vizben taldlhaté almat kézzel valé érintés nélkil
szdjjal kell kivenni,
= masodikként az asztalon taldlhato talkabdl a lisztet ki kell fujni és
a versenybirdnak az alatta levd ikon nevét be kell mondani,
= harmadikként a cérnaszalon 16g6 lekvaros fankot kéz érintése
nélkil meg kell enni.

A pdlya berendezése, csapattagok elhelyezkedése:



1. csapat

2. csapat

= 0 — o + N u D>

A jaték

pontozasa: A csapatok a beérkezés idejének sorrendjében 20-18-17-16

stb. pontokat kapnak. A bdjakon talalhatd labda leesése esetén minden egyes

esetben

A jaték

0,5 pont keril levondasra.

gyOztese: az a csapat, melynek lovasai az esetleges pontlevonasok utén

a legtdbb pontot gyljtik 6ssze.

4. Zenés dijlovaglo verseny:

a) Minden csapat 3 fével és 3 Iéval képviselteti magat.

b) A csapatok induldsi sorrendje az adott napi jatékok kihtzasat kévetGen
kerul kisorsoldsra.

c) Akiirt dijlovaglo programot 3 f6 részvételével csapatonként kell
lelovagolni.

d) Résztvevdk: olyan lovasok, akik a jatékot megel6z6 évben a Magyar Lovas
Szovetség dijlovaglo rajtengedély vizsgajaval nem rendelkeztek, illetve
azt a jaték évében szerezték meg.

e) Szerszdm és felszerelés: Dijlovagld Szabalyzat el6irdsai szerint.

f) A feladatot a Magyar Lovas Szovetség Dijlovaglo Szakaganak szabdlyai
szerint biraljak el. A birék minden feladatot 1-t6l 10-ig adott pontokkal
jutalmazzak.

g) A csapatok a dijlovaglé feladatban elért pontszamukhoz tovabbi ,zenei”
bdnuszpontot kapnak, melynek mértéke 10 és 20 pont kozott kerdl
megitélésre a birdk dontése alapjan.

h) Program:

Feladat X
A Belovagolas munkaiigetésben egymas utan,
E-B kozt E-B vonalon egymads mellé felsorakozva az
éllovastdl balra allj, koszonés
Jobbrél egyesével elindulni munkaligetésben a
C kozépvonal iranydba, C-nél jobb kézre




3. | K-M Atlévaltas, az 4tlévonalon kénny(iligetés
4. | H-K kozt 10m kiskor, minden lovas egyszerre
5 | A K6zépbdl
C Paratlanok jobb kézre, parosok bal kézre
6. | H-Kés Fordulat jobbra, illetve balra minden lovas
M-F kozt egyszerre bal kezek taldlkozasaval, majd kezet
valtani
7. | A K6zépbdl egyenként egymas utan felsorakozni
C Bal kézre
8. | E Nagykor, 1x kordl
9. | E Munkavagta, 1 1/2x koriil, beugratas egyszerre
az éllovas E-hez érésekor
10 | B Egyenesen
11 | H-F Atlévaltds, stmenet munkaiigetésbe egyszerre
. az éllovas F-hez érésekor
12 | F-AK Munkalgetés
13 | K-H kozt Fordulat jobbra minden lovas egyszerre
14 A kozépvonalon allj (5mp)
15 Munkatgetésben megindulni, a hosszufalon a
. bal kézre
16 | H-K kozt Atvaltas 10m atmérével minden lovas egyszerre
17 | M-F kozt Atvaltas 10m atmérével minden lovas egyszerre
18 | H-F Atlovaltas, kozéplgetés
. F Munkalgetés
19 |A K6zépbdl
. C Paratlanok a jobb kézre, parosok a bal kézre
20 | H-K és Kiskor 10m, minden lovas egyszerre
. M-F kozt
21 | A Egyesével felsorakozni a k6zépvonalra
. C Jobb kézre
22 | M-F kozt Fordulat jobbra minden lovas egyszerre, a
hosszufal elérésekor bal kézre, majd felzarkdzni
egyesével
23 | A Minden lovas egyszerre fordulat balra
24 | E-B kozt Felsorakozni egymas mellé, allj, kbszonés

Egyesével jobbrol el6re kozéplépésben
elindulni, és hosszu szaron elhagyni a
négyszoget

i) A pdlya berendezése: 20 x 40m ,Kis dijlovaglé négyszog”

j)




A X C
I I3 M
A jaték pontozasa:
l. helyezett csapat: 8 pont
. helyezett csapat: 7 pont
lll. helyezett csapat: 6 pont
IV. helyezett csapat: 5 pont
V. helyezett csapat: 4 pont
VI. helyezett csapat: 3 pont
VII. helyezett csapat: 2 pont
VIII. helyezett csapat: 1 pont

Az adott versenyszdmban holtverseny esetén a helyezésért kapott pont-szdmok
atlagat kapjak a csapatok.

A jaték gyoztese: az a csapat, amelyik a legtobb pontot éri el.

5. Dijugrato stilusverseny:

a) Minden csapat 3 fével és 3 I6val képviselteti magat.

b) A csapatok induldsi sorrendje az adott napi jatékok kihlzasat kovetGen
kerul kisorsolasra.

c) Résztvevdk: olyan lovasok, akik a jatékot megel6z6 évben a Magyar Lovas
Szbvetség dijugratd rajtengedély vizsgdjaval nem rendelkeztek, illetve azt
a jaték évében szerezték meg.

d) A jaték egy fordulds, amelyben az elsé kérben a csapatok elsé lovasai
teljesitik a palyat, majd kévetkezik minden csapat masodik lovasa,
végezetil a csapatok harmadik lovasai fejezik be a jatékot.

e) A jaték elbiralasa a Magyar Lovas Szovetség Dijugraté Szakaganak
lovasok stilusversenyének szabdlyai szerint torténik.

f) A pdlyat be nem fejezd, illetve kizart versenyzé a versenyszam
legkevesebb stiluspontjat elért lovas eredményének minusz 3 ponttal
csokkentett pontszamat kapja.

g) A pdlya berendezése:
=  Akadalyok szama: 8 db, benne 1 kettes ugrassal
=  Akadaly magassag: 80cm.
= Kiirt iram: 325m/perc



h) A dijugraté palya megépitése az adott forduld helyszinének

ismerete és sajatossagainak ismeretében kerilil megépitésre.

A jaték pontozasa:

I. helyezett csapat: 8 pont
. helyezett csapat: 7 pont
lll. helyezett csapat: 6 pont
IV. helyezett csapat: 5 pont
V. helyezett csapat: 4 pont
VI. helyezett csapat: 3 pont
VII. helyezett csapat: 2 pont
VIII. helyezett csapat: 1 pont

Az adott versenyszdmban holtverseny esetén a helyezésért kapott pont-
szamok atlagat kapjak a csapatok.

A jaték gydztese: az a csapat, melynek lovasai a legtobb stiluspontot gy(ijtik

ossze.

6. Fogathajté csapatverseny:

a)
b)

c)

d)

Minden csapat 3 fogathajtoval képviselteti magat.
A versenyszamhoz igénybevett kettes fogatot a verseny szervezé
bizottsaga biztositja!
A jaték ideje alatt a segédhatdi feladatokat a fogat tulajdonosa latja el,
aki csak abban az esetben avatkozik be, ha baleset veszélye 4ll fenn.
Résztvevbk: olyan fogathajtok, akik a jatékot megel6z6 évben a Magyar
Lovas Szovetség fogathajtd rajtengedély vizsgajdval nem rendelkeztek,
illetve azt a jaték évében szerezték meg.
A jaték egy fordulés, melynek elsé korében a csapatok elsé hajtoi
teljesitik palyat, majd kovetkezik minden csapat masodik hajtdja,
végezetil a csapatok harmadik fogatversenyzGi fejezik be a jatékot.
A jaték elbirdldsa a Magyar Lovas Szovetség Fogathajtd Szabalyzata
szerint ker(l elbiraldsra.
A fogatpalyat be nem fejezd, illetve kizart versenyzd minusz 2 ponttal
terheli csapata pontszamat.
A pdlya berendezése:

= Akadaly kapuk szama: 10 db, benne 2db Osszetett akadallyal

= Boja tdvolsag: tengelytavolsag +30cm.

= Kiirtiram: 220m/perc

k) A fogathajté pdlya megépitése az adott forduld helyszinének

ismerete és sajatossagainak ismeretében keriil megépitésre.

A jaték pontozasa:

I. helyezett csapat: 8 pont
. helyezett csapat: 7 pont
lll. helyezett csapat: 6 pont
IV. helyezett csapat: 5 pont
V. helyezett csapat: 4 pont
VI. helyezett csapat: 3 pont
VII. helyezett csapat: 2 pont



VIII. helyezett csapat: 1 pont
Az adott versenyszdmban holtverseny esetén a helyezésért kapott pont-
szamok atlagat kapjak a csapatok.

A jaték gyOztese: az a csapat, melynek fogathajtoi a legkevesebb hibaponttal
teljesitik a feladatot. PontegyenlGség esetén a jobb id6 rangsorol.

7. Kardra bogre valtéverseny:

a) Minden csapat 4 fével és 1 I6val képviselteti magat.

b) A versenyszdmban a szabalyos 16 felszerelésen kivil semmilyen
segédeszkdz nem hasznalhato (futdszar, kikotészar stb.).

c) A jatékot egyszerre két csapat lovasai teljesitik id6re. A beosztas és az
indulasi sorrend sorsolds utjan kerdl kialakitasra.

d) A csapat tagjai a négyszog egyik rovid falan helyezkednek el, a talajon
allé helyzetben a valtdban résztvevé lovukkal egyutt.

e) A jaték kezdetét jelzd sipsz6 elhangzasakor a csapatok elsé lovasai l6ra
Glnek és a palyan elhelyezett kardk mellett tetsz6leges jdrmddban
lovagolva az elsé tetejére egy bogrét helyeznek el. Az utolsé karéhoz
érve azt megkeriilik és visszavagtdznak a starthelyre.

f) Ezt kévet8en léra lilnek a masodik lovasok és egy tjabb bdgrével a
kezikben a mdasodik karéhoz érkezve elhelyezik azt, majd az utolsé karot
megkerilve visszalovagolnak a kiinduldépontra.

g) Ezutan a harmadik és negyedik lovasok teljesitik a palyat.

h) Ha egy bogre leesik a foldre, a lovasnak le kell szallnia lovardl és a
bogrét a kardra helyezve léra (lve kell folytatni a versenyt.

i) A pdlya berendezése, csapattagok elhelyezkedése:

1. csapat O O O O ,
2. csapat O O O O ;

A jaték pontozasa:

I. helyezett csapat: 8 pont
. helyezett csapat: 7 pont
lll. helyezett csapat: 6 pont
IV. helyezett csapat: 5 pont
V. helyezett csapat: 4 pont
VI. helyezett csapat: 3 pont
VII. helyezett csapat: 2 pont
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VIII. helyezett csapat: 1 pont
Az adott versenyszamban el6forduld id6azonossag esetén a helyezésért
kapott pont-szamok atlagat kapjak a csapatok.

A jaték gyOztese: az a csapat, melynek lovasai a legrévidebb idén belil teljesitik
a feladatot.

8. Cserépfutas:

a)
b)

c)
d)
e)

f)

g)

h)

Minden csapat 4 fével és 1 l6val képviselteti magat.

A versenyszamban a szabalyos 16 felszerelésen kivil semmilyen
segédeszkdz nem hasznalhatd (futdszar, kikotészar stb.).

A jatékot egyszerre két csapat lovasai teljesitik idére. A beosztas és az
indulasi sorrend sorsolds utjan kerdl kialakitasra.

A csapat tagjai a négyszog egyik rovid falan helyezkednek el, a talajon
allé helyzetben a valtdban résztvevs lovukkal egyitt.

A jaték kezdetét jelz6 sipszd elhangzasakor a csapatok elsé lovasai l6ra
Glnek és a palyan elhelyezett mlanyag cserép sorhoz lovagolnak.

Lordl szallnak és a cserépsor minden egyes cserepére ralépve atsétdlnak,
majd ezt kbvetben léra Ulve a révid falon taldlhatd béjat megkerilve
visszalovagolnak a starthelyre.

Ezt kbvetSen ldra Uilnek a csapatok masodik- harmadik és végiil negyedik
lovasai is, és az el6bb leirt mddon 6k is teljesitik a feladatot.

Ha egy cserép a gyakorlat kozben felborul, a lovasnak fel kell allitania és
csak ezt kdvetSen ilhet l6ra folytatva a feladatot.
A pdlya berendezése, csapattagok elhelyezkedése:

1. coapat 00000600660 A >
2. csapat 0000060660 A >

A jaték pontozasa:

I. helyezett csapat: 8 pont
. helyezett csapat: 7 pont
lll. helyezett csapat: 6 pont
IV. helyezett csapat: 5 pont
V. helyezett csapat: 4 pont
VI. helyezett csapat: 3 pont
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VII. helyezett csapat: 2 pont

VIII. helyezett csapat: 1 pont
Az adott versenyszamban el6forduld idGazonossag esetén a helyezésért kapott
pont-szamok atlagat kapjak a csapatok.

A jaték gyOztese: az a csapat, melynek lovasai a legrévidebb idén belil teljesitik
a feladatot.

Csikdsok és betyarok vetélkedése (patrac lovaglas):

a) Minden csapat 4 fével és 1 |6val képviselteti magat.

b) Alovak a lovas felszerelések kdziil, csak csikdkantart viselhetnek.

c) A jatékot egyszerre két csapat lovasai teljesitik id6re. A beosztas és az
induldsi sorrend sorsolds utjan kerdl kialakitasra.

d) A csapat tagjai a négyszog egyik rovid falan helyezkednek el, a talajon allé
helyzetben a valtoban résztvevs lovukkal egyiitt.

e) A csapatok elsé és harmadik lovasai sz6rén, mig a masodik és negyedik
lovasok patraccal kell, hogy teljesitsék a feladatot. A starthelyen torténé léra
szdlldasban a csapat tobbi tagja segédkezhet.

f) A feladat teljesitése kozben bekovetkez6 16rél esés esetén a lovasnak lovat
vezetve kell a feladatat tovabb teljesiteni.

g) A jaték kezdetét jelz6 sipszoé elhangzasakor a csapatok elsé lovasai l6ra (ilnek
és a palya szemben levé oldalan taldlhatd bojat megkerilve lovagolnak végig
a palyan, tetsz6leges jarmddban lovagolva.

h) A kiindulé starthelyre érve 16rdl szallnak és a versenyben a masodik-
harmadik és negyedik lovasok is hasonloképpen teljesitik.

i) A pdlya berendezése, csapattagok elhelyezkedése:

A jaték pontozasa:

l. helyezett csapat: 8 pont
Il. helyezett csapat: 7 pont
lll. helyezett csapat: 6 pont
IV. helyezett csapat: 5 pont
V. helyezett csapat: 4 pont
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VI. helyezett csapat: 3 pont

VII. helyezett csapat: 2 pont

VIII. helyezett csapat: 1 pont

Az adott versenyszdmban el6forduld idGazonossag esetén a helyezésért kapott
pont-szamok atlagat kapjak a csapatok.

A jaték gyOztese: az a csapat, melynek lovasai a legrévidebb id8n belil teljesitik
a feladatot.

10. ,Nyergelj,- fordulj” valtoverseny

a) Minden csapat 4 fével és 1 ldval képviselteti magéat. Plusz egy jatékos
feladata a csapat lovanak biztonsdgos megtartasabdl all.

b) A lovak a starthelyen csak két6féket és vezetszarat viselhetnek.

c) A jatékot egyszerre két csapat lovasai teljesitik idGre. A beosztas és az
indulasi sorrend sorsolas utjan kerul kialakitasra.

d) A jatéktér szemben levé oldalan taldlhato asztalokon keriilnek
elhelyezésre a lovak kantdrozasahoz és nyergeléséhez sziikséges
felszerelések szétszerelt dllapotban. A csapattagok feladata az
asztalnal taldlhaté eszk6zok 6sszeszerelése, a kiinduld pontra valé
eljuttatdsa, majd a lovuk felszerszdmozasa.

e) Az els6ként induld versenyz6 feladata a kantar 6sszeszerelése. Ha
ez megtortént magasba emelt karral kell, hogy jelezze
csapattarsainak.

f) A masodik csapattag feladata a jelzés lattan a kovetkezé:

= Szaladni az asztalhoz, megfogni az 6sszeszerelt kantart.

= Visszafutni a starthelyre az elsének indult csapattarssal
egyutt.

= Felkantdrozni a lovat, raallitva a |16 fejére a kantart.

g) A harmadikként induld versenyz6 feladata a nyereg O0sszeszerelése.
Ha ez megtortént magasba emelt karral kell, hogy jelezze
csapattarsainak.

h) A negyedik csapattag feladata a jelzés lattan a kovetkez6:

= Szaladni az asztalhoz, megfogni az 6sszedllitott nyerget.

= Visszafutni a starthelyre a harmadiknak indult csapattarssal
egyutt.

= Felnyergelni a lovat beallitva a kengyelhosszt, majd l6ra
szallva egyik kezét magasba emelve jelezni a jaték végét.

Nyereg

1. csapat Kantar

2. csapat Nyereg
Kantér
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XIII.

XIV.

A jaték pontozasa: A csapatok a beérkezés idejének sorrendjében 20-18-17-16
stb. pontokat kapnak. A helytelenil, vagy nem megfelel6 helyre kerilé
tartozékok esetén minden egyes esetben 0,5 pont keril levonasra.

A jaték gyOztese: az a csapat, melynek lovasai az esetleges pontlevondsok utan
a legtdbb pontot gydjtik 6ssze.

11. Szellemi vetélkedd

a) A csapatot maximum 6 f6 képviselheti.

b) A jatékban egyszerre két csapat vetélkedik egymassal.

c) A csapatok egyszerre kapjak meg a kérdést. A beosztas és az
indulasi sorrend sorsolas utjan kerul kialakitasra.

d) Avalasz lehet6sége azt a csapatot illeti, aki a kérdés elhangzasat
egy gomb megnyomadsaval els6ként jelzi (az asztalukndl a ldmpa
vilagit).

e) Rossz, illetve érvénytelen valasz esetén a valaszadas joga a mdsik
csapatot illeti meg.

A jaték pontozasa: A csapatok minden helyes vélasz esetén 2 pontot kapnak.
Helytelen, illetve rossz valasz esetén minusz 4 pont keril levondsra a csapat
eredményébdl.

A jaték gyoztese: a vetélkedd soran szerzett pontok hozzdadddnak a tobbi
versenyszamban szerzett pontokhoz.

A vetélkedo sorozat forduldjanak gyd6ztese és helyezettjeinek rangsora a szerzett
pontok alapjan alakul ki. Pontszam azonossag esetén a csapatok tagjai még egy
kérdést kapnak a ,,Szellemi vetélked6” jaték kérdései koziil a végsoé sorrend
eldontésére.

Nevezés:
Nevezni kizarélag az appaloosa23@freemail.hu e-mail cimre, a jelen versenykiiras
mellékletét képzb nevezési lap (1. szamu melléklet) alairt, szkennelt valtozatanak
megkildésével lehetséges.
Nevezési hatdridd: 2018. 08. 30. 24:00 éra
Nevezési dij: 12.000 Ft/csapat
A nevezési dij befizetésének hatdrideje a nevezési hatdridé napja: 2018.08.30.
A nevezési dijat az aldbbi szamlaszamra vdrjuk:
10918001-00000079-76800001

A kozleményben kotelezd feltlintetni a nevezd lovasiskola vagy csapat nevét!
Dijazas:

A rendezvény sorozat teljes dijazdsa meghaladja a 8 millié forintot targyi juttatdsok
formajaban!
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1. Megyei fordulékon minden csapat emléklap dijazasban részesiil.
I-11l. helyezett csapat serleg.

2. Regionalis forduldkon minden csapat emléklap dijazdsban részesdil.
I-11l. helyezett csapat serleg és tiszteletdij.

3. Orszagos dontén minden csapat emléklap dijazasban részesiil.
I-11l. helyezett csapat serleg.
I-VI. helyezett csapat targy jutalom.

XV. Koltségek:

XVI.

A verseny szervezésével, lebonyolitasaval kapcsolatos 0sszes felmerilé koltséget a
szervez6k viselik.
Az utazasi, étkezési, szallas és az egyéb felmerilé koltségeket a csapatok maguk viselik.

Egyéb feltételek:
A rendezvényeken kozrem(ikddd lovaknak rendelkezniiik kell az érvényes orvosi
igazolasokat tartalmazé utlevelekkel:
e Egy éven beliili negativ vérvizsgalati lelet igazolasa lovak fert6z6
kevésvérliségérdl
e Harom éven beliili negativ vérvizsgalati lelet takonykorrél
e Aldinfluenza elleni véddoltas (vakcinazas) szabalyai:

Vakcina Beadas idépontja Mikor versenyezhet
Alapimmunizalas: Elsé oltas: 0-ik nap
Masodik oltas:21-92 nap kdzott 7 nappal a masodik oltas
utan
Elsé emlékeztetd oltas: a masodik oltast kovetd 7 hénapon | 7 nappal az oltas utan
belll

A masodik oltast kovetd 6
hénap + 21 napig

Emlékeztetok: Az el6z0 oltast kovetd 1 éven belil | 7 nappal az oltas utan

A versenyt megeléz0 6
hénap + 21 napon bellil
kellett vakcinat kapnia

Kaposvar, 2018. marcius 30.

Rendezlség
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